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Die neue POWER PLAY 



Sim Earth 



Endlkh wieder eine intelligente 

und originelle Simulation. Es macht einen 

HeidenspaB den eigenen Wunschplaneten zu 

entwerfen und mit Pflanzen und Lebe- . 

wesen zu bevolkern. 



Sim Earth' simuliert die Entwicklung ernes Planetenvon 
seiner Entstehung vor'4 Milliarden Jahren bis in unsere 
leit und daruber hinaus. Dabei werden geologische 
und biologiscbe Fakten ebenso berucksichtigt, me d 
mehr oder weniger vernunftigen Handlungen der 
Lebewesen, die den Planeten bevolkern. " '..'• ' 




Skurrile Nieten, scbaurige Flops, 
unfreiwillige Lacher: POWER PLAY analysieri 
die schlechtesten Spiele der letzten Jahre. Wir sagen 
alles, was Ihr schon immer uber Software-Kalastro- 
phen wissen wolltet - da bebt das Zwercbfell 



of Shame 

Das langsamste Abenteuerspiel. das 
hafllichste Sprite. Dieschlimms 
Mogelpackung - und vieles mehr. . 
Willkommen bei der Horrorshow mit den 
"furchtbaren 10". Eine gnadenlos-ironische 
Geisterbabnfahrt mit den schlechtesten 
Spielen. 
U /90 DAS GROSS' 





Mutig sturzten wir 
uns fur Eucb ins Getummelder 
"Computer Entertainment Show" urn 
einen Blick aufdie Spieleknuller fiir 
den weihnachtlichen Gabentisch zu A 
werfen. 






Messe. 

in England 

im Messebericht zur Computer 
Entertainment Show findet Ihr 
aktuellellhiormationen uber die 
neuen Spie)ekonsolenvon 



'. vmwi>&miKum\^i[nlS$nHlW\ 



wie heme Facts uber fund 100 
rieue Sptele, dienoch in diesern 
Jahr erscbeinen sdllen. . ' 



£ A * Skwk 



V1DE0-SP1 




Holt Eucb 
POWER PLAY 
jetzt bei 

Eurem 

Handler ! 
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Auf zu neuen Ufern 

Erleben Sie die faszinierende Welt 
von Geo-Basic. Ein ausfuhrlicher 
Grundlagenbericht mit Beispielen zeigt 
Ihnen die vielfaltigen Features 
dieses Basic-Interpreters. U 



Grundlagen 



Das Flaggschiff 

Was bietet Geos 128 V 2.0 seinen 
Benutzem. Wir stellen alle 
Funktionen vor und erlautem den 
Unterschied zu Geos 64. 



Tips & Tricks 
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Superkraftstoff fur Geos 

Acht unentbehrliche Tips und 
Dienstprogramme fur Geos - von der 
Fontanzeige bis zur Anpassung 
des Desktops an die unter- 
schiedlichsten Applikationen. 13 
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Nur Laser macht's schoner 

Ein Drucker kann mehr als Sie ahnen. 
Lernen Sie die fantastische Druck- 
qualitat von Geos-LQ kennen. H 



37 



Erste Hilfe im 9er Pack 

Viele »Accessories« aus dem Desktop 
werden immer wieder benotigt und 
mussen jedesmal neu kopiert werden. 
Unser »Access-Kernel« bietet Ihnen 
hardwaremaBig neun wichtige 
Utilities in einem Zugriff. II 38 



Spiele 



Wird einer gewinnen? 

Die Umsetzung des bekannten Spiels 
»Vier Gewinnt« bringt auch an den 
langweiligsten Herbstabenden 
stundenlange Unterhaltung. U 
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Den letzten beiBen die Hunde 

Erstmalig in Geos - das legendare 
»Streichholzspiel«, das schorrviele 
Schuler begeisterte. Tragen Sie 
spannende Zweikampfe gegen 
Inren Computer aus. 
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Nach langer 
Wartezeit kam 
Geo-Basic in 
den Handel. 
Lesen Sie, 
welche Pro- 
grammiermog- 
lichkeiten es 
bietet. 

Seite 4 



Geos 128 V2.0 
besitzt aus Geos 
64 bekannte, 
speziell an den 
128er angepaBte 
Funktionen. 
Aber das sind 
langst nicht alle 
Merkmale. 

Seite 28 



Textverarbeitung 



Nachbrenner 

Geotext II, »der« superschnelle Editor 
fur »das« Textverarbeitungssystem 
Geowrite - vollkommen neu 
programmiert und mit zusatz- 
lichen Funktionen. H 



Sonstiges 



impressum 
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Vorschau 
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Alle Programme aus Artikeln mit einem H 
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19) 



-Symbol finden 
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Geo-Basic - eigene Applikationen programmieren 



» 
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Endlich ist es da. Im Juli, nach langer 

Wartezeit, kam Geo-Basic in den 

Handel. Ein erster Blick ins 

Handbuch, ein erster 

Testlauf der mitgelieferten 

Programme zeigte 

fantastische, bisher unge- 

ahnte Programmier- 

moglichkeiten - vor 

allem fur 

Assembler-Unkundige. 





von Thomas Haberland 




ips und Tricks zu Geo-Basic wird Ihnen dieser Artikel ge- 
ben, aber auch Ungereimtheiten, die uns auffielen, nicht 
verschweigen. Aus Zeitgrunden konnten wir nicht jede 
Speicheradresse bis ins Detail tiberprufen. Die wesentlichen 
Dinge, die den Anwender interessieren, werden wir behan- 
deln und anhand von Beispielen erlautern. 

Eine erfreuliche Nachricht vorweg: Geo-Basic kann auch 
im 40-Zeichen-Modus von Geos 128 V2.0 gestartet werden. 
Probleme bei der Arbeit mit Geo-Basic unter Geos 128 V2.0 
sind uns bisher nicht bekannt. 

Selbstverstandlich sollten alle folgenden Schritte nur auf 
Arbeitsdisketten durchgefuhrt werden, die von den Original- 
disketten (Abb. 1 bis 3) zusammengestellt wurden. So, wie 
Sie es bei der Arbeit mit dem "Graphic Environment Opera- 
tion System (Geos)« gewohnt sind. 

1. (Configuration 

Als optimale Zusammenstellung einer Arbeitdiskette schla- 
gen wir Ihnen bestimmte Konfigurationsmoglichkeiten vor. 
Fur Anwender mit nur einem Laufwerk: 

- Desktop, 

- Geo-Basic, 

- eingestellter Druckertreiber, 

- das besprochene Listing. 
Weitere Files werden im Prinzip nicht benotigt. 
Wer zwei oder drei Laufwerke besitzt, hat es schon etwas 

leichter. In dem einen Laufwerk (A) sollte sich die Diskette mit 
dem Desktop befinden, im anderen (B) die Arbeitsdiskette mit 
Geo-Basic, Druckertreiber und dem Listing. 

Wir haben die Erfahrung gemacht, daB bei drei ange- 
schlossenen und konfigurierten Laufwerken der Neustart von 
Geos nach einem Absturz oft recht schwierig, manchmal un- 
moglich ist. Deshalb sollten Sie beim Programmieren grund- 
satzlich nur mit zwei Laufwerken arbeiten. Zumal im Desktop 
2.0 das dritte Laufwerk sowieso nicht aktiv ist. 

Die Besitzer einer RAM-Erweiterung (1764, 1750, CMOS- 
RAM oder Geo-RAM) haben es am einfachsten. Im Prinzip 
wird eine »echte« Floppy nur noch zum Sichern der Doku- 
mente benotigt. Alle anderen Arbeiten lassen sich in der weit- 
aus schnelleren RAM-Disk erledigen. Damit geht es zugig 
voran, haufiges Nachladen bemerken Sie oft nicht einmal. 

In der RAM-Disk sollten alle benotigten Files enthalten sein 
(Desktop, Druckertreiber, Geo-Basic und das Listing). Zur Si- 
cherheit konnen Sie zwischendurch das Listing auf einer Dis- 
kette zwischenspeichern. 

DaB die REU 1700 unter Geos uberhaupt nicht verwendbar 
ist, diirfte wohl mittlerweile jeder Geos-Anwender wissen. 

Ein Hinweis an C64-Besitzer: Wer noch keinen Reset- 
Taster hat, sollte sich einen einbauen. Hangt sich Geos (oder 
ein anderes Programm) einmal auf, kann man damit in den 
Einschaltzustand zuruckkehren. Ohne Reset-Knopf fiihrt nur 
das Ausschalten des Computers weiter, was einem komplet- 
ten Datenverlust gleichkommt. 

Beim C64 und Geos 64 erfolgt der Neustart mit 
SYS 49152 

Sollte dies wider Erwarten nicht klappen, muB das File 

BOOT« von der Systemdiskette geladen werden. In beiden 

Hen bleibt der Inhalt der RAM-Disk mit alien Dateien erhal- 
.w.l, Diese SYS-Anweisung gilt allerdings fur Geos 128 V2.0. 
Beim C 128 sind die Speicherbereiche fur Geos anders be- 
legt. Wenn Sie nach einem Reset die genannte SYS-Anwei- 
sung eingeben, landen Sie unweigerlich im Tedmon-Modus. 

In diesem Fall ist unvermeidbar, daB das Geos-Betriebs- 
system mit dem File »Rboot« erneut gestartet wird. Es spielt 
dabei keine Rolle, ob sich der Computer im 40- oder 
80-Zeichenmodus befindet. 




WORKSHOP 



1.2 Die ersten »Patches« 

Nach dem Start von Geo-Basic erscheint das Hauptmenii, 
aus dem Sie neue Listings erstellen, bereits bestehende la- 
den und editieren Oder zum Desktop zuruckkehren konnen 
(Abb. 4). 

Die meisten werden sicher schon festgestellt haben, daG 
das Beispieldokument »Sample Appl.« auf der Diskette zu 
Geo-Basic nicht editiert werden kann. Sobald etwas im Li- 
sting geandert Oder neu eingegeben wird, erscheint bei alien 
Funktionen (RUN, CLOSE, QUIT usw.) die Fehlermeldung 
»Bad record error«. Es fehlen am Anfang des gespeicherten 
Files einige wichtige Program mzeiger. Dadurch kann Geo- 
Basic das File intern nicht korrekt verwalten. 

Das funktionierende Listing »Sample Appl.-neu« finden Sie 
auf der beiliegenden Diskette. Das auf der Originaldiskette 
von Geo-Basic mitgelieferte Dokument sollten Sie nicht mehr 
verwenden. 

2. Drucken 

Da dieses Listing leider nicht im Handbuch erscheint, wer- 
den es die meisten Anwender ausdrucken. Es bietet nutzliche 
Hinweise zur Programmierung von Geo-Basic. Mit Hilfe der 
PRINT-Funktibn im Menu »File« ist dies ein Kinderspiel. 

Falls sich der Bildschirm nach dem Drucken gravierend 
verandert (Mauspfeil als merkwurdiges Quadrat irgendwo im 
Bild verandern sich standig einige Zahlen), handett es sich 
urn einen internen Programmierfehler, der ist jedoch leicht zu 
korrigieren: Mit der Taste <F7> wird auf den Geos-Grafik- 
bildschirm umgeschaltet, ein weiterer Tastendruck bringt Sie 
in den Geo-Basic-Editor. 

Da der im Desktop eingestellte Druckertreiber verwendet 
wird, gibt es keine Probleme bei der Druckeransteuerung. Die 
implementierten Druckbefehle sind eine interessante Berei- 
cherung und leicht zu handhaben. Mochten Sie in eigenen 
Programmen eine Unterroutine namens »Drucken« verwen- 
den, finden Sie in »Sample Appl« ein gutes Beispiel dafiir 
(Zeile 3780 bis 3900). Hier die Beschreibung des Programm- 
ablaufs: 

Zuerst wird die Kopfleiste versteckt. Dazu reicht es, diese 
»einzufarben«. Mit PATTERN bestimmen Sie ein Fullmuster 
(Abb. 5). Der Befehl RECT zeichnet ein Rechteck innerhalb 
der entsprechenden Grenzen mit Hilfe der zu Beginn zuge- 
wiesenen Variablen. AnschlieBend kann mit PRSCREEN ei- 
ne Hardcopy des Bildschirms ausgedruckt werden. 

Wichtig istinjedem Fall, hinterherden korrekten, ursprung- 




[1] Geo-Basic: Diskettenpiktogramme auf der Vorderseite 




[2] Eine Menge Listingbeispiele erlautern die Geo-Basic- 
Funktionen 



lichen Zustand wiederherzustellen. Dazu ruft man die Menus 
und Icons erneut auf und springt anschlieBend in die Haupt- 
schleife (MAINLOOP). Verwenden Sie den Befehl RECT 
nicht, ist dieser Sprung nicht erforderlich. 



Neue Befehle mit Geo-Basic ■ 


Grafik: 




Sprites: 




CLS 


Loscht den Grafikbildschirm. 


SPRT 


Festgelegte Sprite-Einstellungen konnen verandert 


BITMAP 


Gibt eine Grafik auf dem Bildschirm aus, die zuvor 




oder abgefragt werden. 




mit dem Grafik-Editor entworfen wurde. 


Menus: 




POINT 


Setzt oder loscht einen Punkt (Pixel) auf dem 


MENU 


Plaziert ein mit dem Menu-Editor entworfenes 




Bildschirm. 




Benutzermenu in der oberen linken Bildschirmecke. 


LINE 


Zeichnet eine Linie. 


REDRAW 


Stellt den Bildschirm nach Ablauf eines 


PATTERN 


Bestimmt das Muster, mit dem Rechtecke ausgefullt 


- 


Hilfsproqramms wieder her. 




werden sollen. 34 Varianten stehen zur Verfiigung. 


Piktogramme: 


RECT 


Zeichnet ein ausgefulltes Rechteck. 


ICON 


Zeigt Piktogramme an, die vorher im 


FRECT 


Zieht einen Rahmen um einen beliebigen 




Piktogrammlisten-Editor eingetragen wurden. 




rechteckigen Bildschirmausschnitt. 


Dialogboxen: 


SETCOL 


Setzt die Parameter fur bestimmte Grafikbefehle, die 


DIALOG 


Bringt eine Dialogbox auf den Bildschirm, die zuvor 




auf diese Anweisung folgen. 




im entsprechenden Editor zusammengestellt wurde. 


COLRECT 


Farbt einen rechteckigen Bildschirmbereich ein. 


DBFILE 


Erzeugt eine Dialogbox zur Auswahl von Dateien auf 


INVRECT 


Ein rechteckiger Ausschnitt wird invers dargestellt. 




Diskette. 


WINDOW 


Definiert ein Ausgabefenster auf dem Bildschirm. 


DBSTRN 


Ruft eine Dialogbox auf, die eine Eingabe verlangt. 


Zeichensatz 




Sound: 




FONT 


Ladt einen Zeichensatz aus einer VLIR-Datei und 


VOICE 


Legt fur jede Stimme den Klang eines »lnstruments« 




lenkt alle Bildschirmausgaben auf diesen um. 




test. 


Sprites: 




SOUND 


Dient zum Erzeugen von Tonen und Klangen. 


SPRCOL 


Bestimmt die beiden Farben, die bei alien sechs 


Maus- bzw. 


Joystick-Funktionen: 




moglichen Sprites gleich sein miissen. 


MOUSE 


Der Mauszeiger wird ein- oder ausgeschaltet. 


SPRITE 


LaBt Sprites, die mit dem Sprite-Editor erzeugt 


BUTTON 


Deklariert eine Routine, die bei jedem Mausklick 




wurden, auf dem Bildschirm erscheinen. 




aktiviert wird. 



6 
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[3] Hilfreiche Applikationen unterstiitzen die Arbeit mit der 
Geos-Erweiterung 




[4] Nach Belieben: neu programmieren Oder bestehende 
Listings editieren 

3. Der nachste Versuch 

Auf derzweiten Diskette, diedem Geo-Basic-Buch beiliegt, 

finden Sie ein weiteres Beispielprogramm, »Applikation.bsp«. 

Sollte dieses Listing bei Ihnen nicht laufen, rufen Sie nach 



Laden den Bitmap-Editor (Abb. 6) auf und nennen die Grafik 
»Quit«. Damit liest Gee-Basic den Photo Scrap ein (vergl. 
Handbuch zu Geo-Basic, Seite 128). 

4. Geos-Speicheraufteilung 

Vor den ersten Programmierschritten sollten wir noch eini- 
ge grundlegende Dinge zur Speicherbelegung von Geos kla- 
ren. 

Wer das Buch >»GEOS 1.3 deutsch« besitzt, kann alles Wis- 
senswerte daruber nachlesen. Wie Sie gleich sehen werden, 
ist die Speicherbelegung von Bedeutung: Wir empfehlen, 
sich das Listing zum Geo-Basic-Beispielprogramm »Para- 
chutes« ausdrucken zu lassen. Es hilft Ihnen, die folgenden 
Erlauterungen besser zu verstehen. 

Geos hat eine andere Speicherbelegung als der normale 
Betriebsmodus. Einzig der l/O-Bereich fur die Ein- und Aus- 
gabe (von $D000 (53248) bis $DFFF (57343) ist teilweise ak- 
tiv, die anderen Bereiche (Kernel, Basic-Interpreter) wurden 
durch Adresse 1 ausgeblendet. Diese enthalt jetzt den Wert 
#48 ($30) (normal: #55 ($37). 

Die beiden Grafikbildschirme von Geos liegen im Bereich 
von 40960 ($A000) sowie 24576 ($6000), wobei letzterer zur 
Rettung der Bitmap dient (z.B. »Undo« bei Geopaint). 

Geos-Applikationen werden ab $0400 (1024) gespeichert, 
wahrend die Hilfsmittel meist bei $1000 (4096) anfangen. 

Der Bereich von $7900 (30976) bis $7F3F (32575) ist fur den 
Druckertreiber reserviert. Dieser wird erst unmittelbar vor 
dem Druckvorgang dorthin geladen. 

Ab $8000 (32768) liegen die Disketten-Puffer: 
$8000: Ablagebereich fiir eingelesene Disk-Blocke, 
$8100: Ablagebereich fur den Infoblock 
$8200: BAM 

$8300: File-Tabelle bei VLIR-Files 
$8400 - $841 D: Name des gerade geladenen Files 

Im AnschluS daran findet man die Diskettendaten (s. Geos- 
Handbuch). 

Im Bereich ab $C100 (49408) befindet sich die Geos-Ker- 
neltabelle. Obwohl im Grunde hilfreich, kann man diese Ta- 
belle unter Geo-Basic kaum verwenden. 

Die Sprite-Register sind neben anderen Adressen im Be- 
reich ab $D000 (53248) abgelegt. Diese entsprechen der 
»Normalbelegung« des C64. Entsprechende Tabellen finden 
Sie in der Fachliteratur. 

Geos greift haufig auf die l/O-Register zu. Alle Ein- und 
Ausgaben uber den seriellen und parallelen Bus laufen uber 



Tummelplatz fur Geos-Programmierer: Eine Auswahl der neuen Befehle von Geo-Basic 



Maus- bzw. Joystick-Funktionen: 

MOUSEIN Uberpruft den Bereich, in dem sich der Mauszeiger 

befindet. 
MOUSEX Obergibt die aktuelle horizontale Position des 

Mauszeigers (X-Richtung). 
MOUSEY Kiimmert sich um die. vertikale Position des 

Mauspfeils (Y-Richtung). 
Text-Editor: 
FIND Durchsucht ein Programm ganz oder teilweise nach 

Variablen und Zeichenketten. 
DEBUG Startet ein Programm wie bei RUN, ruft jedoch die 

Debug-Dialogbox auf. 
PROMPT Bietet die Moglichkeit, den Cursor ein- oder 

auszuschalten und ihn an eine beliebige Position zu 

setzen. 
Programmschleifen: 

REPEAT/ Alle Befehle nach REPEAT werden ausgefuhrt, bis 
UNTIL UNTIL erreicht ist. 

WHILE/LOOP Die Schleife wird durchlaufen, solange die hinter 

WHILE angegebene Bedingung wahr (-1) ist. 
Allgemeine Befehle: 
SYSINFO Obergibt in einer beliebigen Variablen bestimmte 

Systemzustande ans Programm. 
ONERR Verzweigt zu einer hinter dieser Anweisung angege- 

benen Zeilennummer, wenn ein Fehler auftritt. 



Datei- und Diskettenbefehle: 



HEADER 



CREATE 

DREAD 

RDBYTE 

WRITE 
PTREC 

APPEND 

INSERT 
DELETE 
Druckeransteuerung: 

PRASCII Funktioniert wie der PRINT-Befehl, die Ausgabe wird 
allerdings auf den Drucker umgeleitet. 

NEWPAGE Erzwingt einen Seitenvorschub (Form Feed) des 
Druckers. 

PRNTER Wechselt zwischen Drucker und Bildschirm als 
Ausgabegerat. 

PRSCREEN Hardcopy des aktuellen Bildschirminhalts. 



Ermoglicht die Bestimmung der wichtigsten 

dateispezifischen Werte zur Erstellung eigener 

Dateien. 

Richtet eine sequentielle oder VLIR-Datei auf 

Diskette ein. 

Liest Daten aus einer geoffneten Datei und ubergibt 

diese an Variablen. 

Einzelne Bytes aus einer Datei lesen und Variablen 

zuweisen. 

Schreibt Daten in eine auf Diskette geoffnete Datei. 

Kann nur bei VLIR-Dateien verwendet werden. Damit 

legt man test, auf welchen Record zugegriffen wird. 

Hangt einen neuen Datensatz an eine geoffnete 

VLIR-Datei an. 

Fiigt einen Datensatz an definierter Stelle ein. 

Loscht den angegebenen Datensatz. 
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sine Dokument- 
Seite 



Auch GeoChart arbeitet objektorientiert 

Der Joystick lauft heiB. Mitten am Bild- 
schirm bewegt sich ein blaues Objekt 
- klein und pfeilfbrmig. Dahinter eine 
hochtechnisierte Umgebung, so wie 
man sich ein Biiro der Zukunft vor- 
stelit. Und dann: Feuer. Auf Knopf- 
druck gerat alles in Bewegung ... 



Diese Szene laBt ein Actionspiel ver- 
muten. Sie spielt sich aber bei GEOS 
ab, und das regelmaBig. Das blaue 
Objekt war kein UFO und auch kein 
Invasor aus dem All, sondern der 
Zeiger, mit dem GEOS gesteuert wird 
Der Feuerknopf funktioniert auch bei 
GEOS, es wird aber nicht geschos- 
sen. Vielmehr wird damit ein funfseiti- 
ger Aufsatz gedruckt Oder die Steuer- 



Mit GEOS konnen Sie alles 
erledigen. woftir Sie Ihren 
Computer gekauft haben. 
Fur jede Anwendungs- 
art gibt es ein passendes GEOS- 
Programm: GeoWrite, GeoPaint, Geo- 
Merge, GeoLaser, GeoSpell, GeoFile, 
GeoCalc, GeoChart, GeoPublish ... 
und noch mehr. GEOS leistet viel und 
wird dennoch wie ein Spiel bedient. 
Wenn Sie wissen, wie man den 
Joystick bewegt und den Feuerknopf 
druckt, dann fehlt nicht mehr viel, 
damit Sie mit GEOS umgehen kdnnen, 



urn spielend zum Erfolg zu kommen. 
Wenn Sie also wieder einmal das Uni- 
versum vor dem Untergang bewahrt 
haben, dann greifen Sie zu GEOS. 





quick 



quick qi| 

QUICK 

QUICK QUIC 



Da ist Action! 



quick 



htigste in Kiirze: 



s sonst?) 

itte am Stelnsee (slehe Plan) 



s 18.6.89, 6.00 Uhr 




▲ Schrift-Variationen 



1 'stgenug Plate, urn mit einem 

campieren. Rucksicht auf 
znde der PartyalierdmgS 




pn niht pq 



Objekt- 

orientierte 

Grafik 

_WeiB auf 
schwarz 



Raster 



Initial- 
buchstabe 




Douglas DC- J 



Copyright V>%<> THOSE DESIGNERS 



Ein spielstarkes Programm, bei dem 
Sie Ihren Spielwitz beweisen konnen. 
Verbinden Sie das Angenehme mit 
dem Nutzlichen: Spielen Sie mit 
G EOS, der neuen Spielklasse fur Ihren 
C64/C128. 



Die GEOS-Familie 


Kir 


Bestell- 


GEOS 64 


for 


Preis 




Nummer 


abV.1.3 


GEOS 128 


DM 


GEOS 2.0 CM 


51677 






89.-* 


GEOS2.0G128 


51683 






119.-* 


MegaPack 1 


90772 


ia 


ia 


59,-* 


MegaPack2 


90350 


P 


ia 


59.-* 


International Fontpack 


50321 


ia 


ia 


49,-* 


GeoFileW 


50324 


ja 


nein 


59,-* 


GepFile 128 


50330 


nein 


ia 


79,-* 


GeoCate64 


50325 


ia 


nein 


59,-* 


GeoCalc128 


50331 


nein 


ja 


79,-" 


Deskpack/GeoDex 


50322 


ia 


ia 


49,-* 


GeoPublish 


50326 


ia ' 


ia 


59,-* 


GeoTerm 


90757 


ia 


ia 


69,-* 


GeoCtet 


51679 


ia 


ia 


49,-* 


GeoBastc 


90245 


ia 


ne'm 


89,-* 



Berkeley 
Softworks 

Kluge Kopfe setzen auf GEOS 

Markt&Technik-Bucherund -Software erhaltenSiebei 

Ih rem Buchhandler, in Computerf achgeschaften und in 
den Fachabtei lu ngen der Warenhauser. 




"Unverbindliclie Preisempfetilung 



Markt Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Software ■ Schulung 
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Adressen in diesem Bereich. Durch Verandern der Speicher- 
stelle 1 kann Geos in diesem Speicher schreiben und lesen. 
Sogar eigene Kernal-Routinen gibt es zu diesem Zweck: 
»lnitlO« ($C25C) zum Vorbereiten und »DonelO« ($C25F), urn 
die Ausgabe abzuschlieBen. 

Sehen Sie sich z.B. das Listing von »Parachutes« an. In den 
Zeilen 120 bis 140 wird das Ein- und Ausblenden praktiziert. 
Darin finden Sie Speicheradressen, die nicht im Handbuch 
stehen. Was bedeuten diese? 

Dem ersten Befehl in Zeile 120 schenken wir vorerst keine 
Beachtung, mit dem zweiten (POKE 1,53) wird ein Teil des 
normalen Speichers eingeblendet. Die sich zu diesem Zeit- 
punkt im Speicher befindlichen Geos-Daten gehen dabei 
nicht verloren, sie werden lediglich ausgeblendet und konnen 
mit 

POKE 1,48 
wieder zuruckgeholt werden (Zeile 140). 

Wie ein Blick auf Tabelle 1 zeigt, ist Adresse $D027 (53287) 
fur die Farbe des ersten Sprite zustandig. Mit dem Wert »0« 
erhalt er die Farbe »Schwarz«. 

Die Adresse $D01C (53276) aktiviert bzw. desaktiviert den 
Mehrfarbmodus der Sprites. Mit dem Wert »255« werden alle 
acht Bit gesetzt und dieser Modus in alien Sprites eingeschal- 
tet. 

Es taucht nun die Frage auf, ob auch die anderen Sprite- 
Register benutzt werden konnen. Mit Hilfe eines kurzen Pro- 
gramms, das sich unter dem Namen »Speichertest« auf der 
beiliegenden Diskette befindet, konnen Sie dies relativ 
schnell herausfinden. Dieses Utility ist nur unter Geo-Basic 
lauffahig: 

10 r = 53276 : rem Sprite-Register 
20 els : rem clear screen - Bildschirm loschen 
30 SPRITE "drei" 

40 SPRITE "vier" : rem alle moglichen 6 Sprites 
aufrufen 

50 SPRITE "fuenf" 
60 SPRITE "sechs" 
70 SPRITE "siebe" 
80 SPRITE "acht" 
100 p=0 : rem Wert definieren 
110 poke 1,53 : rem Geos ausblenden 
120 s = peek(r) : rem vorhandenen Wert auslesen 
130 poke 1,48 : rem Geos einblenden 
140 print "vorhandener Wert ";v," = ";s 
150 repeat : rem Schleife starten 
160 get a$ : rem Parameter fur Schleifenende 
abfragen 

170 poke 1,53 : poke r,p : for z = to 99 : 
poke 1,48 

rem Warteschleife, um Reaktion zu 



next 

180 

sehen 

190 

200 



setpos 0,7 : print Zahler : ,p, " 

p=p+l : if p=255 then @retten 
205 rem wichtig, da sonst endlose Wiederholung 
210 until a$ <> "" : rem Schleife beenden bei 
Tastendruck 
300 @retten: 

310 poke 1,53 : poke r,s : poke 1,48 
320 end 

Um dieses Listing starten zu konnen, mussen naturlich erst 
die genannten sechs Sprites definiert werden. Es reicht voll- 
kommen aus, einfache Sprite-Muster vorzugeben. Am sinn- 
vollsten ist, entsprechend der Sprite-Nummer die jeweilige 
Zahl zu »malen«. Sprite-Bewegungen sind nicht erforderlich, 
es sollten lediglich alle im sichtbaren Bereich angezeigt wer- 
den. Dadurch kann man am besten erkennen, auf welches 
Sprite welcher Wert Auswirkungen zeigt. 
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[5] Eine Auswahl der Muster, die der Befehl PATTERN 
erzeugt 




[6] Neu entwerfen oder ein »Photo-Scrap« einkleben: der 
Bitmap-Editor 

4.1 Prog ram manalyse 

Die Funktion dieses Programms dient dazu, die Auswir- 
kungen der POKEs in den Sprite-Registem herauszufinden. 
Gleichzeitig zeigt es die Programmierung einer Schleife. 

In der ersten Zeile wird das Register der Variablen »r« zuge- 
wiesen. Hier kann jeder Wert zwischen »53248« und »53294« 
eingetragen werden. 

Nach dem Bildschirmloschen ladt das Programm die 
sechs moglichen Sprites in den Speicher und zeigt sie an. 
AnschlieBend liest der Computer.den vorhandenen Wert des 
Registers, um den Urzustand wiederherzustellen. 

Nach dem Start der Schleife mit REPEAT wird zuerst die 
Tastatur abgefragt. Sobald Sie eine Taste drucken, verlaBt das 
Programm die Schleife. 

Dies ist erforderlich, da ein Verlassen der Schleife zum Ab- 
sturz fuhrt, wenn Geos ausgeblendet ist. Es muB sicherge- 
stellt sein, daB die Schleife nur an der richtigen Stelle verlas- 
sen werden kann. 

AnschlieBend wird das Register verandert (bei »0« begin- 
nend, bis zum maximalen Wert 255). Nach einer kleinen War- 
teschleife wird Geos wieder eingeblendet. 

Dann wird in der linken oberen Ecke der Zahler »p« ange- 
zeigt. Wahrend Geos ausgeblendet ist, keinen PRINT-Befehl 
verwenden! Er fuhrt namlich unweigerlich zum Systemab- 
sturz. 

Da ein Byte keinen Wert fiber »255« besitzen kann, wird mit 
einer IF-/THEN-Schleife das Programmende abgefragt. An- 
schlieBend wird die REPEAT-Schleife uber die Abfrage des 
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mit GETeingelesenen Strings gestartet. Sobald dieser String 
nicht mehr (ungleich) leer ist, endet der Schleifendurchlauf. 

AbschlieBend schreibt das Programm noch den ursprung- 
lichen Wert des Registers zuriick und stellt seine Arbeit ein. 

So lassen sich alle moglichen Sprite-Register uberprufen. 
In Tabelle 2 sind die Register aufgefuhrt, die auf diese Weise 
angesprochen und verandert bzw. abgefragt werden konnen. 
Die anderen zeigen keine Reaktion oder liefern unkorrekte 
Daten. 

Probieren Sie einige Register aus: So muBten beispielswei- 
se zum Testen der Flags fur die Kollisionen von Sprite/Sprite 
bzw. Sprite/Hintergrund entsprechende Veranderungen (Be- 
wegung, Kollision und Hintergrundgrafik) eingebaut werden. 
Ganz bestimmt eine interessante Ubungsaufgabe. 

Mysteriose Speicherstellen 

Wozu dient jetzt aber die Adresse 36856? Sie liegt schlieBlich 
mitten im Speicher, weit vor den Sprite-Registern. 

Ebenso stellt sich eine andere, sehr wichtige Frage: Wie 
wird ein Sprite ausgeschaltet? 

Wie ein Studium des Handbuchs zeigt, ist dafur kein einzi- 
ger Befehl vorgesehen! Ohne Ausschalten bleiben die akti- 
vierten Sprites jedoch immer sichtbar, auBer, man verschiebt 
sie in den nicht sichtbaren Bildbereich. Das kann und darf je- 
doch nicht die Losung sein. 

Wie Sie in unserem Beispielprogramm schnell herausfin- 
den konnen, zeigt das dafur zustandige Register 53269 zum 
Abschalten aller Sprites keine Wirkung: Alle Sprites bleiben 
hartnackig auf dem Bildschirm! 

Setzen Sie in Zeile 10 des Geo-Basic-Programms folgen- 
den Befehl ein: 
r = 36856 

Starten Sie es mit RUN. Eigentlich miiBte man dazu den 
Geos-Bereich nicht ausblenden. Da sich das auf diesen PO- 
KE nicht auswirkt, sparen wir eine Menge Zeit. Wenn Sie die- 
se Speicheradresse andern, nimmt auch der Mauszeiger ein 
anderes Aussehen an. Manchmal sogar das anderer Sprites. 

Wie sicher noch von der Sprite-Programmierung im nor- 
malen Basic bekannt, muBte uber die Speicherstellen 2040 
bis 2047 dem Computer der Ablagebereich fur die Sprite- 
Daten mitgeteilt werden. Eine vergleichbare Funktion haben 
die Adressen 36856 bis 36863 (Sprite bis Sprite 7). 

Es muB beachtet werden, daB Sprite (Mauszeiger) und 1 
(Cursor) von Geos belegt sind und grundsatzlich nicht vom 

| Sprite-Register in Geo-Basic 



Adresse Funktion 

53275Prioritat Sprite (Bit geloscht)/ Hintergrund (gesetzt) 

53276 Mehrfarbmodus, Bit gesetzt (1 = ein, = aus) 

53278 Kollision Sprite/Sprite (1 = Beruhrung, = keine 

53279 Kollision Sprite/Hintergrund (1 = Beruhrung) 

53280 Farbe Bildschirmrahmen 

53285 Sprite Mehrfarbregister 

53286 Sprite Mehrfarbregister 1 
Veranderungen in anderen Sprite-Registern zeigen keine Wirkung. 



Tabelle 1. Geo-Basic benutzt nur zum Teil dieselben Sprite- 
Adressen wie das Original-Bet riebssystem des C64. 

I Zeitvergleich der Schleifenbefehlel 



Anweisung 

FOR 

REPEAT 

WHILE 



Befehle in einer Zeile 

8s 

23 

20 



in drei Zeilen 

10 s 
25 s 
22 s 



Tabelle 2. Auf die Programmierung kommt's an: erhebliche 
Zeitdifferenzen bei den einzelnen Schleifenbefehlen. 



Anwender verandert werden sollten, jedenfalls nicht mit Geo- 
Basic. 

Die Frage nach dem Ausschalten der Sprites ist damit aber 
noch nicht beantwortet. 

Nach Stunden intensivster Suche haben wir leider keine di- 
rekte Losung gefunden, d.h. keine spezielle Speicherstelle 
fur diesen Zweck. Das eigentlich dafur bestimmte Register in 
Adresse 53269 zeigt keine Reaktionen, vermutlich werden 
die Veranderungen in dieser Speicherstelle durch interne 
Routinen von Geo-Basic wieder ruckgangig gemacht. 

Dennoch, hier verraten wir Ihnen drei kleine Tricks, mit de- 
ren Hilfe Sprites ausgeschaltet werden konnen: 
■ Wie der Test der Adresse 36856 mit Hilfe des Programm- 
beispiels gezeigt hat, kann durch bestimmte POKEs das je- 
weilige Sprite »unsichtbar« gemacht werden. Meist klappt 
dies schon mit dem Wert »1«, ansonsten miissen Sie es mit 
anderen Werten versuchen, bis Sie Erfolg haben. Unter Um- 
standen ist der ausgewahlte Bereich mit anderen Daten be- 
legt, die ein undefiniertes Sprite anzeigen. 

Oder wir miissen zum Listing von »Parachutes« zuriickkeh- 
ren: 

Dort stellten wir die Frage nach der Funktion des »POKE 
36856,42«. Wie wir jetzt wissen, wird damit ein bestimmter 
Speicherbereich als Quelle der Sprite-Daten zugewiesen. Es 
geschieht nichts anderes, als dem Mauszeiger ein anderes 
Aussehen (Fadenkreuz) zu geben. Mit dem Wert »42« weist 
man den normalerweise fiir Sprite 2 reservierten Bereich 
Sprite (Mauszeiger) zu. 

Dann gibt es noch einen anderen Weg (ebenfalls im Pro- 
gramm »Parachutes« verwendet), der unter Umstanden der 
bessere ist: 



Direkter Speicherzugriff 



■ Schauen Sie sich das Sprite »Nodot« an. Es ist leer, d.h. 
kein einziges Pixel ist gesetzt. Nachdem das Sprite »Dot« akti- 
viert und bewegt wurde, ruft man zum Loschen in Zeile 630 
das Leer-Sprite »Nodot« auf. Damit der Trick funktioniert, muB 
es selbstverstandlich die gleiche Sprite-Nummer besitzen. 
Fazit: Man muB fiir jedes Sprite ein Leer-Sprite definieren 
Oder mit Hilfe der genannten POKE-Anweisung das Muster 
des Leer-Sprites dem »echten« Sprite zuweisen. 

Somit durfte ist die Wertigkeit der Zuweisung klar sein. 
Werte von »40« bis »47« zeigen auf der Datenspeicher der 
Sprites bis 7 Andere Werte liegen auBerhalb dieses Be- 
reichs. Das Sprite erscheint, je nach Inhalt der dort gespei- 
cherten Daten. Befinden sich darin nur Nullbytes, wird ein lee- 
res Sprite dargestellt, bzw. ist keines mehr sichtbar. 

■ Die einfachste Losung: Der Befehl SPRT positioniert die 
jeweiligen Sprites in den nicht sichtbaren Bildschirmbereich. 
Natiirlich darf man das Sprite dann nicht mehr bewegen (trail 
Oder velocity). Am besten eignen sich die Koordinaten »0,0« 
(die linke, obere Ecke). 

4.2 Assembler-Routinen 

Jetzt heiBt es, die Geo-Basic-Befehle CALL und USR naher 
zu betrachten. 

Geos enthalt zahlreiche nutzliche Routinen fur viele 
Zwecke. Allerdings erfordern die meisten bestimmte Parame- 
ter in den Registern der Zeropage (Adresse bis 255). Diese 
sind jedoch von Geo-Basic belegt und deshalb nicht fiir eige- 
ne Zwecke zu nutzen. 

Ein weiteres Problem tritt auf. Theoretisch ist es moglich, 
kleine Routinen in Assembler zu schreiben und in Basic- 
Programmen mit Hilfe dieser beiden Befehle aufzurufen. 
Doch wo sollten diese Routinen im vollgepfropften Speicher 
Platz finden? Das Buch zu Geo-Basic gibt hieruber keine Aus- 
kunft. Auf den ersten Blick existiert auch gar kein freier Spei- 
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cherplatz. Bei genauerem Hinsehen bietet sich die Losung 
an! 

Sprites werden in Geos-Programmen kaum verwendet. 
Der fur die Sprite-Daten reservierte Speicher laBt sich somit 
fur andere Zwecke »miBbrauchen«. Man sollte selbstver- 
standlich auch hier die Sprites und 1 unbehelligt lassen, 
sonst nehmen Mauszeiger und Cursor etwas obskure For- 
men an. 

Der Sprite-Speicher liegt im Bereich von 35456 (Beginn 
Sprite 2) bis 35839 (Ende Sprite 7), dies sind 384 Byte Oder 
sechs (Sprites) mal 64 (Daten je Sprite). Nicht viel, fur kleinere 
Routinen jedoch ausreichend. 

Dabei stellt sich die provozierende Frage, ob ein Assem- 
bler-Programmierer, der mit 384 Byte auskommt, nicht lieber 
auf Geo-Basic verzichtet und direkt alles in Assembler pro- 
grammiert. Der Mega-Assembler hat unbestritten seine Vor- 
teile. Damit umgehen konnen allerdings nur Maschinenspra- 
che-Profis. 

4.2.1 Diskettenbefehle 

Aufgrund der mageren Diskettenroutinen in Geo-Basic hat 
er ein kleines Assembler-Programm geschrieben, das vier 
Funktionen zur Verfugung stellt. Es stammt von Geos- 
Programmierer Jens-Michael GroB aus Berlin: 

- Diskettenblock lesen 

- Diskettenblock schreiben 

- Laufwerk initialisieren 

- Seriennummer holen 

Mit folgenden Befehlen muBte das Assembler-Listing auf 
beiliegender Diskette zusammen mit dem entsprechenden 
Basic-Listing eingelesen werden (es muB sich auf derselben 
Diskette befinden): 



110 load "geodirass ",35456 : rem Adresse 
Sprite 2 



Beginn 



Dies f unktioniert jedoch bei diesem Utility nicht, Geo-Basic 
erfordert eine etwas eigenwilligere Programmierung der Dis- 
kettenbefehle, die nicht im Buch steht. 

Zuerst sollte sicherheitshalber vor jedem Laden eines Files 
das vorhandene Basic-Dokument mit CLOSE geschlossen 
werden. Dadurch wird sichergestellt, daB alle Zeiger und in- 
ternen Tabellen korrekt abgespeichert bzw. geschlossen wer- 
den. 

Dann ist wichtig, nach dem Laden einer Datei das vorhan- 
dene Basic-Dokument zu often und sofort wieder zu schlie- 
Ben. Nur so werden die internen Zeiger wieder korrekt auf 
das aktuelle Basic-Dokument gerichtet. Geo-Basic ladt die 
richtige, zum Basic-Dokument gehorende VLIR-Tabelle. Sie 
ist zum Nachladen und Speichern des Dokuments unabding- 
bar. 

Zugegeben, diese Prozedur ist nicht auf jeden Fall erfor- 
derlich. Ladt das Geo-Basic-Programm keine anderen Datei- 
en nach (z.B. bei Bitmaps) oder ist das Listing nicht zu um- 
fangreich, gibt es kaum Probleme. Sicherheitshalber sollten 
Sie den Ladebefehl in Zeile 110 mit dem folgenden Listing er- 
ganzen. AuBerdem verringern Sie die Wahrscheinlichkeit ei- 
nes Fehlers Oder Absturzes: 

100 close 

120 open file$ 

130 close 

Die Anweisung CLOSE ist nach dem Laden des Assem- 
bler-Programms nicht erforderlich, nach dem Laden eines 
Basic-Dokuments dagegen unbedingt. Ein Widerspruch? 
Das Dokument befindet sich ja bereits im Speicher. Der Sinn 
eines wiederholten Ladens ist lediglich, diefurweitere Disket- 
tenoperationen (Nachladen und Speichern) benotigten inter- 
nen Zeiger in die entsprechenden Puffer zuriickzuholen, vor 



allem die VLIR-Tabelle. Falls Sie ein anderes File in den Com- 
puter holen, wird der Pufferinhalt mit dieser neuen Datei iiber- 
schrieben. Da Geo-Basic diese Zeiger nicht selbst korrigiert, 
muB dies der Anwender ubernehmen. 

Jetzt benotigen Sie noch den File-Namen des gerade bear- 
beiteten Basic-Dokuments. Dieser ist im Speicher enthalten 
und kann mit folgendem Programm ermittelt werden: 
50 FOR x = 33795 TO 33810 
60 n = PEEK (x) : flle$ = file? + chr$(n) 
70 NEXT 

Es hat nun folgenden Ablauf: 
Schritt 1: File-Namen des im Speicher stehenden Doku- 
ments auslesen und dem String »file« zuweisen. 
Schritt 2: Basic-Dokument schlieBen. 
Schritt 3: Assembler-Programm laden (die Startadresse liegt 
am Anfang des Speicherbereiches fur Sprite #2) 
Schritt 4: Offnen des zuvor ermittelten Geo-Basic-Files. 
Schritt 5: Sofort wieder schlieBen. 

Am sinnvollsten ist, diese komplette Routine als Unterpro- 
gramm zu definieren, das mit GOSUB aufgerufen und mit der 
Anweisung RETURN verlassen wird. 

Die drei Befehle des Assembler-Listings »geodirass« wer- 
den wie folgt aufgerufen: 
Block lesen / schreiben: 
CALL 35489, track, sector ,[drive] 
track = Spur lesen 
track + 128 = Spur schreiben 
track = = = Laufwerk initialisieren: 
sector = Blocknummer 
drive = Nummer des Laufwerks (0,8,9,10) 

Der Parameter »drive« ist optional, er muB nicht unbedingt 
angegeben werden. Fehlt diese Bezeichnung, wird der Sy- 
stem-Drive (das gerade aktuelle Laufwerk) angesprochen. 
Andemfalls ladt man vom entsprechenden Laufwerk, wel- 
ches selbstverstandlich unter Geos konfiguriert sein muB. 

Die Laufwerksnummer ist nicht unbedingt identisch mit der 
eingestellten Floppy-Ad resse. Geos benutzt automatisch be- 
stimmte Laufwerksadressen und ordnet diese zu: 
Laufwerk A = 8 
Laufwerk B = 9 
Laufwerk C = 10 

Da Geos 2.0 nicht mehr als drei Laufwerke verwalten kann 
(eins davon muB unbedingt eine RAM-Disk sein), sind theore- 
tisch die weiteren moglichen Adressen 11 und 12 fur Floppy- 
Laufwerke nicht verwendbar. 

Von besonderer Bedeutung ist der Parameter »Track«. Steht 
hier der Wert 0, wird das angesprochene Laufwerk lediglich 
initialisiert. Dieser Vorgang erfolgt nur in der Floppy. Hiermit 
konnen Diskettenwechsel durchgefuhrt und angezeigt wer- 
den. 

Wird zur Spumummer der Wert 128 addiert (Bit 7 gesetzt), 
werden Daten auf Diskette geschrieben, andemfalls gelesen. 
Bevor Sie die Schreibroutine aufrufen, sollten Sie alle Para- 
meter genau iiberprufen, urn nicht versehentlich andere In- 
formationen auf der Diskette zu iiberschreiben. 

Dazu einige Beispiele: 
CALL 35489,18,01 (liest den ersten Directory-Block) 
CALL 35489,(18+128),01 (schreibt den ersten Directory- 
Block) 
CALL 35489,0,1,8 (Laufwerk A (8) initialisieren) 

Der von »geodirass« verwaltete Disk-Buffer liegt im Ablage- 
bereich der Sprites 4 bis 7 (von $8B00 (35584) bis $8BFF 
(35839)). 

Treten Diskettenfehler auf, wird in Adresse 651 (X-Register) 
die Fehlernummer ubergeben. Normalerweise steht dort eine 
»0« (kein Fehler). Diese Speicherstelle ubernimmt die Aufga- 
be der Adresse 144 des »normalen« Basic von C64 und C 128. 

Anwendungsmoglichkeiten gibt es viele. Es ist z.B. mog- 
lich, sequentielle Files blockweise zu laden, bestimmte, ein- 



12 



SONDERHEFT 59 



ii^a? 



ENNENSIE 
EINEN 
COMMODORE- 
COMPUTER 
MITMAUS- 

STEUERUNG UNO 
GRAFISCHER 
OBERFLACHE 



&$ && iWK 



WORKSHOP 



zelne Blocke in den Speicher zu holen und auszuwerten, die- 
se zu verandem und zuriickzuschreiben oder den Info-Block 
einer Datei zu laden und auszuwerten. 

Es bleibt Ihrer Kreativitat uberlassen, eigene Anwendun- 
gen zu schaffen und umzusetzen. Mit diesem Utility wird dies 
leichter. 

Ein weiterer, hilfreicher Befehl dient zum Ermitteln der 
Geos-Seriennummer und lautet: 
CALL 35456 

AnschlieBend steht in den Speicherstellen 651 und 652 das 
Low- und Highbyte. Umrechnen kann man diese Werte nach 
der bekannten Methode: 
(Highbyte * 256) + Lowbyte 
bzw. durch Auslesen der Speicherstellen mit PEEK: 
Nummer = (PEEK(652)#256) + PEEK(651) 

Welche Sinn hat eine Ermittlung dieser Seriennummer? 
Eine ausfuhrliche Erklarung dazu finden Sie in der 64'er, Aus- 
gabe 10/90, Seite 71, »Das Geheimnis der lnstallation«. 

Hilfreiche Diskettenbefehle 



Ein Anwendung dazu konnte z.B. sein, einen Kopierschutz 
in eigene Programme einzubauen. Beim ersten Programm- 
start wird uberpruft, ob dieser Schutz bereits installiert ist. 
Falls nicht, wird die beim »Booten« von Geos in den Compu- 
terspeicher geschriebene Seriennummer gelesen und ir- 
gendwo im eigenen Programm gespeichert. Bei jedem spate- 
ren Programmstart ermittelt man erneut die Nummer und ver- 
gleicht diese mit der gespeicherten. Nur bei einer Uberein- 
stimmung startet das Programm, ansonsten kehrt es nach ei- 
ner Fehlermeldung zum Desktop zuriick. Naturlich sollte man 
die Nummer im eigenen Programm nicht bloB speichern, 
sondern »verstecken«, d.h. verschliisseln. Sie kann sonst 
sehr leicht mit einem Monitorprogramm gefunden und korri- 
giert werden. 

Es ist bekannt, daB viele Computer-Anwender Gegner jeg- 
lichen Kopierschutzes sind. Wer jedoch eigene Programm- 
entwicklungen kommerziell verwerten will, denkt anders dar- 
uber. 

4.3 Geo-Basic-Disketten-Befehle 

Fur Diskettenoperationen stellt Geo-Basic verschiedene 
neue Floppy-Anweisungen zur Verfiigung. Auf folgende 
Merkmale sollten Sie achten: 

- Mit LOAD konnen keine normalen sequentiellen Files gela- 
den werden. 

Auch die sequentiellen Dateien behandelt das Programm 
wie VLIR-Files. Geo-Basic interpretiert den ersten geladenen 
Datenblock wie den Index-Block eines VLIR-Files. Die bei se- 
quentiellen Dateien gultige Sektorverkettung wird ignoriert. 
Die vermeintlichen Zeiger auf Records enthalten oft falsche 
Werte. Ein korrektes Laden ist somit unmoglich, der Compu- 
ter zeigt die Fehlermeldung »Buffer overflow error«. Auch das 
von Basic 2.0 gewohnte Laden des Directory mit 
»LOAD"$",8« ist nicht moglich. 

- Mit der Geo-Basic-Anweisung »CREATE« lassen sich keine 
normalen sequentiellen Files erzeugen. Obwohl mit dem Be- 
fehl »HEADER« durch den optionalen Parameter »0« sequen- 
tielle Files eingestellt werden konnen, speichert CREATE die- 
se nur mangelhaft. 

Wer einen Diskettenmonitor besitzt und damit umgehen 
kann, kann diese Behauptung mit diesem Listing uberpriifen: 
10 HEADER 3,"nur_Daten",0 : REM Typ 3, 'nur 

Daten', sequentiell 
20 CREATE "Testdatei" 
30 END 

Im Directory muBte nun der korrekte Eintrag der Datei ent- 
halten sein. Dazu gehort auch der Zeiger auf den ersten Dis- 



kettenblock, an dem das Programm gespeichert wurde. Hier 
steht allerdings der Zeiger »00 FF«, mit dem weder Geos noch 
das Basic 2.0 etwas anfangen konnen. 

Beim Parameter »1« (fur ein VLIR-File) stimmt dieser Zeiger 
jedoch. Allerdings heiBt das noch nicht, daB das File auch kor- 
rekt gespeichert wird. Geo-Basic sichert mehrere Index- 
Blocke hintereinander, aber jedesmal mit anderem Inhalt. Da- 
zu die Erlauterung: 

Als »lndex-Block« bezeichnet man den Block, auf den der 
Zeiger im Directory-Eintrag bei einem VLIR-File weist. Die er- 
sten beiden Bytes darin lauten immer »00 FF«. In diesem 
Block sind die Zeiger auf die VLIR-Records enthalten (siehe 
Geo-Basic-Buch, Kapitel 5.8.8 PTREC). Die Zeiger bestehen 
immer aus 2 Byte (Track und Sektor), dies ergibt die maximale 
Anzahl von 127 Records (1 Block = 256 Byte, abzuglich der 
ersten beiden zur Sektorverkettung). Damit kommen wir zu 
einer Schwachstelle von Geo-Basic: Das Tool uberschreibt 
manchmal auch bereits belegte Blocke auf Diskette, ohne auf 
die Eintrage in der BAM (Blockbelegungstabelle) Rucksicht 
zu nehmen. Es kann sogar vorkommen, daB Blocke der Spur 
18 verwendet werden. Manchmal sind fremde Daten, wie z.B. 
die BAM oderTeile des Directory, im erzeugten File enthalten. 
Zur Erinnerung: Der Track 18 ist fur das Directory reserviert 
und wird normalerweise fur keine anderen Daten benutzt. 

In Einzelfallen, je nach Parameter fur den Dateityp im 
HEADER-Befehl, hat es den Anschein, als sei das File korrekt 
gespeichert worden. Urn das Risiko eines Datenverlusts 
moglichst niedrig zu halten, empfehlen wir, Dokumente stan- 
dig zwischenzuspeichern und ausschlieBlich mit Mehrfach- 
Sicherheitskopien zu arbeiten. Wer eine Losung fur dieses 
Dateiverwaltungsproblem von Geo-Basic parat hat, wird ge- 
beten, uns diese mitzuteilen. 

- Der Befehl SAVE laBt sich nur mit Einschrankungen verwen- 
den. Es konnen ahnliche Probleme wie bei CREATE entste- 
hen. Direkt ins Auge fallt die Speichermethode des erzeugten 
Files: Den ersten gespeicherten Diskettenblock kann man 
einwandfrei als Index-Block eines VLIR-Files identifizieren. 
Dies klappt ohne Probleme, wenn (wie z.B. im Programm 
»Sample Appl.«) lediglich der Bildschirminhalt gespeichert 
wird. Beachten Sie, daB in diesem Fall der HEADER-Befehl 
(Zeile 1720) den Datentyp '3' (nur Daten) und den dazugehori- 
gen, korrekten Namen der Klasse (entsprechend der ameri- 
kanischen Version) enthalt. In dieser Grundeinstellung funk- 
tioniert es in den meisten Fallen. 

Sollen andere Datentypen oder Speicherbereiche gesi- 
chert werden, kann es vorkommen, daB Fehler auftreten. 

- APPEND, INSERT, DELETE und WRITE 

Auch diese speziellen Befehle fur die VLIR-Files sind man- 
gelhaft. Dem Autor war es nicht moglich, Datensatze zu er- 
zeugen, anzuhangen oderzu loschen. Offensichtlich arbeitet 
die von Geo-Basic benutzte Verwaltung der internen Zeiger 
nicht korrekt. 

- OPEN, CLOSE, PTREC, DREAD und RDBYTE 

Diese Diskettenbefehle funktionieren ohne Fehl und Tadel. 
Die beiden ersten (Open, Close) haben wir bereits bespro- 
chen. 

PTREC macht nichts anderes, als einen Zeiger auf einen 
bestimmten Record eines VLIR-Files zu setzen, mit DREAD 
und RDBYTE werden Daten aus einem geoffneten File gele- 
sen. 

Allerdings zeigten sich bei RDBYTE und DREAD kleine 
Mangel: Diese Befehle lassen sich nicht positionieren. Will 
man Informationen z.B. nach dem Byte »2000« auslesen, 
mussen zuerst in einer Schleife 1999 davorliegende, nutzlose 
und nicht benotigte Bytes »ubersprungen« werden. Bei der 
Arbeitsgeschwindigkeit des Geo-Basic-lnterpreters kein Fall 
f(ir »Ungeduldige«. 

Kritik ist angebracht: Manche Diskettenbefehle von Geo- 
Basic arbeiten nicht einwandfrei. AuBerdem sind diese nicht 
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Haben Sie sich nich't schon immer gewunscht, Ihren C64 oder C128 
einfach aufrusten zu konnen? In einen vielseitigen und modemen 
Personalcomputer, ausgestattet mit neuester fechnologie? Dann 
konnen wir Ihnen die ideale Losung anbieten: GEOS. Seit es GEOS 
gibt, gehort ihrem Computer wieder die Zukunft. 

GEOS ist mehr als nur ein Programm. Es ist das System, mit dem Sie 
endlich die voile Leistungsfahigkeit des C64/C128 erleben konnen. 

■ Mehr Komfort beim Kopieren ■ mehr Speicher beim Schreiben 

■ mehr Ubersicht beim Umbruch ■ weniger Blattern in Biichern 

■ weniger Arger beim Arbeiten ■ weniger Papier fur Probedrucke. 

Mit GEOS werden viele Wunsche wahr. 



info-coupon 



Absender: 
StraBe 



Ort 



Bitte senden Sie mir 

□ weiteres Informationsmaterial uber GEOS 2.0 

□ GEOS 2.0 Demo, Bestell-Nr. W707, fur DM 15- 

□ Verrechnungsscheck liegt bei 

D Uberweisung erfolgt per Zahlkarte nur auf 
Postgiro-Kto. 141 99-803 PA Munchen 

Bitte ausschneiden und senden an: Markt&Technik Verlag AG, Buch- und 
Software- Verlag, Hans-Pinsel-Str. 2, 801 3 Haar bei Munchen 2316/008 



Das ist der Grund, warum die Begeisterung fur GEOS die ganze 
Fachwelt erfaBt hat. Beste Kritik erhielt GEOS von Publikationen wie 
der New York Times, RUN, Commodore Computing International und 
64'er. Die meiste Zustimmung kommt aber immer noch von Ihnen, 
den Anwendern. 100000 deutsche GEOS-Produkte in nur zwei 
Jahren - und noch nie war GEOS so beliebt wie jetzt. 
Der Grund ist wohl, daB noch nie so viel mit GEOS moglich war: 
Grafik, Textverarbeitung, Desktop Publishing, Tabellenkalkulation, 
Dateiverwaltung, Presentation, felekommunikation und Program- 
mierung. Mit GEOS geht eigentlich alles. Machen Sie doch mit. Und 
wenn Sie jemand fragt, wetcher Computer dies alles bietet, dann 
zogern Sie nicht. Antworten Sie stolz: »Mein eigener- mit GEOS.« 
GEOS - der intelligent^ Systemwechsel fur Aufsteiger. 

Markt&Technik-Bucher und -Software erhalten Sie bei Ihrem Buch- 
handler, in Computer-Fachgeschaften und in den Fachabteilungen 
der Warenhauser. 

GEOS 64 Version 2.0 
Bestell-Nr. 51677 DM89,-* 
Bestell-Nr. 51 677U DM49,-* 
GEOS 128 Version 2.0 
Bestell-Nr. 51683 DM 119,-* 
Bestell-Nr. 51683U DM 79,-* 

Update nur geg. Einsendung v. Orig. Disk mit Verr.-Scheck 
an Markt&Technik-Kundenbetreuung-Update-Service 
* Unverbindliche Preisempfehiung 
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sehr umfangreich, weswegen die bereits beschriebene L6- 
sung in Assembler entwickelt wurde (»geodirass«). 

Damit Ihnen bei »normal« entwickelten Geo-Basic-Pro- 
grammen kein defekter Diskettenbefehl »dazwischenfunkt«, 
einige Tips: 

- wahrend des Programmierens die Eingaben ab und zu mit 
LIST kontrollieren, 

- zwischendurch Geo-Basic verlassen und das Dokument 
auf Diskette speichern, 

- dabei jedesmal einen anderen Namen oder Zusatz verwen- 
den. 

Damit kann man notfalls auf das zuletzt gespeicherte Do- 
kument zuruckgreifen. 

Der Hersteller Geoworks (fruher: Berkeley Softworks) ist 
bestrebt, diese »unschonen« Begleiterscheinungen von Geo- 
Basic durch Updates und Patches zu beheben. Wir werden 
Sie zum entsprechenden Zeitpunkt dariiber informieren. 

5. Basic - von Beginn an 

Nach den Ausfliigen kreuz und quer durch Geo-Basic, dem 
»ersten Beschnuppern« dieser hilfreichen Erweiterung zu 
Geos, wollen wir die restlichen Befehle betrachten. Als kro- 
nenden AbschluB der folgenden Ausfiihrungen stellen wir Ih- 
nen ein Demoprogramm vor, in dem die meisten neuen An- 
weisungen enthalten sind (auch Diskettenbefehle). Dieses 
Programm konnen Sie zu eigenen Zwecken beliebig erwei- 
tem oder verandern. 

5.1 Befehle zur Bildschirmausgabe 

PRINT ist alien vom »normalen Basic« bekannt. Die mei- 
sten Programmierer »juckt« es hier in den Fingern, die ubliche 
Abkiirzung »?« (Fragezeichen) zu verwenden. Aus Grunden 
des Speicherplatzes laBt Geo-Basic keine Befehlsabkiirzun- 
gen (Tokens) zu. 

Die Anweisung PRINT konnen Sie im Direktmodus nicht 
verwenden. Dies bedeutet, daB sich nach Programmende 
oder Absturz eines Programms keine Variablen »mal schnell« 
abfragen lassen. Dazu muB der »Debugger« aufgerufen wer- 
den. 

Die Moglichkeiten dieser Befehle sind recht interessant. 
Ein Beispiel: Mit Hilfe von XPOS und YPOS kann man schnell 
die aktuelle Cursor-Position abfragen. Wie von vielen Grafik- 
programmen des C64 gewohnt, gilt die X-Position fur die 
waagrechte und Y fur die senkrechte Koordinate eines hoch- 
auflosenden Grafikbildschirms. 

5.2 Schleifen 

Geo-Basic bietet drei verschiedene Moglichkeiten an, Pro- 
grammschleifen zu definieren. Sicher interessiert Sie die Fra- 
ge, welche man anwenden sollte. Uberprufen wir zunachst 
die Geschwindigkeit, mit der Schleifen abgearbeitet werden. 
Dazu dient folgendes Listing auf der beiliegenden Diskette 
(»Schleifen-Test 1«): 



10 


x = 












20 


PRINT 


CLS 










30 


PRINT 


"Start 


der Schlei 


fe auf 


Tastendruck. " 


A0 


GET a$ 


: IF < 


1$ = "" THEN A0 : 


REM auf 


Taste 


warten 












50 


FOR x 


= TO 


1000 : x = 


x + 1 


: NEXT 




60 


PRINT 


" STOP 


! Schleife 


beendet ! " 




70 


END 













Mit Hilfe einer Stoppuhr oder des Sekundenzeigers kon- 
nen Sie nach Driicken einer Taste die Zeit feststellen, die die- 
se Schleife benotigt. 

Geos besitzt ebenfalls eine interne Uhr: Sie wird uber den 
Geos-Systeminterrupt (MAINLOOP) gesteuert, zeigt zwar die 
korrekte Zeit an, ist aber nicht ohne weiteres als Stoppuhr ver- 
wendbar. Doch geniigt es bei unserem Test vollig, ungefahre 



Werte zu ermitteln. Ubrigens: Schon die Verteilung der drei 
Befehle in Zeile 50 auf drei eigene Zeilen hatte negative Aus- 
wirkungen auf die Arbeitsgeschwindigkeit. 

Hier die Anderungen des Basic-Listings fur die beiden an- 
deren Schleifenbefehle: 
REPEAT/UNTIL 

50 REPEAT : x = x + 1 : UNTIL x = 1000 
WHILE/LOOP 
50 WHILE x = 1001 : x = x + 1 : LOOP 

Anmerkung zum letzten Beispiel: Urn bis »1000« zu zahlen, 
muB »1001« angegeben werden, sonst wurde das Programm 
mit Erreichen von nur 999 Additionen die Schleife bereits ver- 
lassen. 

Bei diesen Beispielen gilt ebenfalls, daB mehr Zeit benotigt 
wird, wenn die einzelnen Befehle auf entsprechende Zeilen 
verteilt werden. Die ungefahren Zeiten finden Sie in Tabelle 1. 

Das Ergebnis ist erstaunlich. Es zeigt, daB die erweiterten 
Moglichkeiten der beiden neuen Varianten viel Zeit kosten. 

Schleifen sollten so kurz wie moglich sein (wenige Zeilen) 
und keine unnotigen Befehle enthalten. Auch damit konnen 
Sie den nicht unwichtigen Faktor Zeit entscheidend beeinf lus- 
sen. Die Erklarungen dieser Befehle im Buch zu Geo-Basic 
sind unmiBverstandlich und eindeutig. Die mitgelieferten 
Geo-Basic-Dokumente auf den Disketten zum Buch enthal- 
ten alle Varianten in verschiedenen Versionen. 

6. Feldvariablen und DIM 

Ein weiterer wichtiger Punkt der Basic-Programmierung 
sind die Variablen und deren Speicher. 

Mit Hilfe des Befehls FRE(0) konnen Sie die GroBe des Va- 
riablenspeichers uberprufen. Bei einigen Testlaufen kann 
man dabei teilweise Erstaunliches feststellen: 

Unmittelbar nach dem Aufbau eines neuen Dokuments ab- 
gefragt, zeigt der Befehl FRE einen Variablenspeicher von 
5098 Byte an. Nach VergroBern des Variablenspeichers auf 
die maximal mdglichen 8 KByte (den Wert »2« nach Aufrufen 
des Menus »resize« einsetzen) werden nun 7098 Byte ange- 
zeigt. Das sind immerhin 2000 Byte mehr. 



Der Geos-User-Club 



Im Geos-User-Club (GUC) kann, unabhangig von Fahigkeiten am 
Computer, Alter und Wohnort, jeder Mitglied werden. Einzige Vor- 
aussetzung: Begeisterung fur Geos. 

Alle zwei Monate erscheint die Clubzeitung GEOS-USER-POST, 
die komplett mit Geopublish erstellt wird und auf 16 Seiten aktuelle 
Informationen, Artikel, Testberichte und Neuigkeiten zu Geos 
bringt. 

Der Club besitzt eine Sammlung von Public-Domain- und Share- 
ware-Software zu Geos. Diese »Geothek« umfaBt derzeit 54 Disket- 
ten, die alien Clubmitgliedem gegen einen geringen Unkostenbei- 
trag (5 Mark je Disk) zuganglich sind. 

Nicht-Mitglieder konnen bei Thomas Haberland (siehe Adresse) 
ein Paket von drei Disketten (Programmen, Grafiken und Fonts) 
gegen eine Unkostengebiihr von 20 Mark (Vorkasse oder Euro- 
scheck) bestellen. 

Der GUC unterstiitzt seine Mitglieder mit: 

- einer kostenlosen Clubzeitung, 

- eine Reihe von Spezialisten zu alien Bereichen, die bei Fragen 
jeglicher Art hilfreich zur Seite stehen (eine entsprechende Liste 
steht in der Geos-User-Post GUP) 

- der Bildung und Unterstiitzung von Regionalgruppen. Hier soil 
der personliche Kontakt der Geos-Anwender im naheren Umfeld 
gefordert werden, 

- den Medien DFU und Btx: im Mailboxnetz 'Zerberus' im Brett 
»T-NETZ7GEOS/ALLGEMEIN«, in Btx unter dem Stichwort 
»*GEOS#«. In Vorbereitung ist eine »GEOS.AREA« im FIDO-Netz. 

Informationen zum Club (ein Exemplar der GUP, Satzung und 
Mitgliedsantrag) erhalten Sie nach Einsendung von 4 Mark beim 
Club-Vorsitzenden: 
Jiirgen Heinisch 
Xantener Str. 40 
D-4270 Dorsten 19 
Postgiro Essen, BLZ 360 100 43 
Konto-Nr. 4064 04-431 
(Thomas Haberland) 
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[7] Im Sprite-Editor legt man Geschwindigkeit und 
Bewegungsrichtung fest 

Damit nicht genug. Es wird noch mysterioser: 
An dieser Stelle verlassen wir das Dokument und offnen es 
sofort wieder. Nach erneutem Start erwartet man, wiederum 
den Wert 7098 zu erhalten. Dies ist ein Irrtum. Die Eingabe 
des Werts in »resize« wird offensichtlich intern nicht gespei- 
chert: Es erscheint wieder die bereits bekannte Zahl »5098«. 
Nach jedem erneuten Offnen eines Dokuments mCissen Sie 
erneut »resize« aufrufen und den Variablenspeicher entspre- 
chend einstellen. 

Variablen-Verwaltung 

Es ist ganz besonders wichtig, daB Sie dies vor dem Aufruf 
der Funktion »make appl« durchfuhren. Wurde dieser Wert zu 
Programmierbeginn auf das Maximum von 8 KByte gesetzt, 
muB diese Zahl bei jedem erneuten Offnen des Dokuments 
und vor dem Erzeugen einer Applikation aus dem Basic- 
Listing aktiv sein. Andernfalls lauft die Applikation nicht ein- 
wandfrei und sturzt ab. Einmal eingestellt, bleibt die GroBe 
des Variablenspeichers solange aktiv, bis das Dokument ver- 
lassen wird. Da der Variablenspeicher recht knapp bemessen 
ist, sollte man ihn grundsatzlich auf die maximale GroBe ein- 
stellen. Bei einer GroBe von 2 KByte fur den Programmspei- 
cher werden 7098 Bytes Variablenspeicher reserviert, bei 8 
KByte sind es 1098 Speicherstellen. 

Interessant ist der Test, wieviele Feldvariablen mitder DIM- 
Anweisung angelegt werden konnen. Hier die hochsten Wer- 
te, nach Eingabe von 'resize' mit dem Wert 2, urn den groBt- 
moglichen Variablenspeicher zu erhalten: 
DIM a$ (2362) 
DIM a$ (100,22) 
DIM a$ (47,47) 
DIM a$ (12,12,12) 
DIM a$ (5,6,6,6) 

Nach Eingabe von »resize 8« ist folgender Wert moglich: 
DIM a$ (362) 

Wird eine der angegebenen Zahlen in den Klammern er- 
hoht, zeigt Geo-Basic einen Fehler an. In eigenen Program- 
men sollten Sie unter diesen Werten bleiben, da im Normalfall 
noch andere Variablen definiert und gespeichert werden 
miissen. 

Mit Variablen sollte man bei Geo-Basic vorsichtig umge- 
hen. Schnell sind zu viele definiert, vor allem in langeren Pro- 
grammen. Bei iibervollem Variablenspeicher verabschiedet 
sich Geo-Basic mit einer Fehlermeldung. 

6.1 Datentabellen 
Zu den Datentabellen (DATA, READ) gibt es nichts Wesent- 



liches hinzuzufiigen. Sie sind bereits aus dem Basic 2.0 des 
C64 bekannt. 
Zwei Unterschiede sollten jedoch erwahnt werden: 

- Der Befehl RESTORE kann auf bestimmte Zeilen gerichtet 
werden (wie beim Basic 7.0 des C 128). Eine sinnvolle Ergan- 
zung, wie wir meinen. 

- Normalerweise werden DATA-Tabellen zur Ablage von 
Sprite-Daten oder Assembler-Routinen benotigt, die nach 
dem Lesen an bestimmte Speicherstellen gePOKEt werden. 

Bei Sprites ist dies wenig sinnvoll, dazu gibt es bei Geo- 
Basic den Sprite-Editor (Abb. 7). Urn so interessanter gestaltet 
sich die zweite Moglichkeit. 

7. Zeichenketten 

Die mathematischen Funktionen bediirfen keiner weiteren 
Erklarung. Sie sind ebenfalls im Basic 2.0 enthalten. Zahlrei- 
che Artikel wurden bereits uber alle moglichen Anwendungen 
dieser Befehle geschrieben. Gleiches gilt im Prinzip fur die 
Zeichenkettenbefehle bzw. String-Anweisungen. 

Die String-Zuweisung »CHR$« bzw. die Wertdefinition 
»ASC« besitzen eine Besonderheit. Folgende Zahlenwerte 
durfen Sie nicht verwenden, urn Fehlfunktionen zu vermei- 
den: 
bis 7, 16, 17, 20 bis 23, 28 bis31 

Beachten Sie, daB mit dem Befehl 

PRINT CHR$(127) 

kein Zeichen ausgegeben, sondern das letzte links vom Cur- 
sor geloscht wird. 

Auch Werte uber »128« lassen sich verwenden. Addieren 
Sie zu den darstellbaren Zeichen im Bereich von 32 bis 127 
den Wert 128 und lassen diese sich Zeichen mit folgendem 
Programm anzeigen: 

10 FOR x = (32+128) TO (127+128) : PRINT " x = ";x; 
" ";CHR$(x) 
20 NEXT : END 

Sie werden feststellen, daB die gleichen Zeichen (ohne Ad- 
dition von »128«) zu sehen sind. Sicherheitshalber sollte man 
nur die in der Tabelle genannten, regularen Werte verwen- 
den. 

Beim Einlesen von der Tastatur sind keine Fehleingaben 
moglich. Beim Holen von Daten mit den Diskettenbefehlen 
RDBYTE oder DREAD mussen Sie allerdings die Syntax des 
folgenden Listings befolgen: 

220 RDBYTE TMP$ 

230 z = ASC (TMP$ + CHR$(0)) 

240 IF (z>3l) AND (z<127) THEN PRINT TMP$; 

Durch die Addition von CHR$(0) werden eventuelle Null- 
Bytes abgefangen, sonst erscheint eine Fehlermeldung. 

8. Systembefehle, Fehlermeldungen 

Hilfreiche Programmiermoglichkeiten eroffnen die Befehle 
ONERR und SYSINFO. 

Bedeutsam bei ONERR ist, daB diese Anweisung an belie- 
biger Stelle im Basic-Listing stehen kann, am sinnvollsten 
gleich zu Beginn. Steht der Befehl in der ersten Programm- 
zeile und tritt beim Abarbeiten der allerletzten Zeile ein Fehler 
auf, wird er von ONERR ebenfalls abgefangen. 

Ist ein Fehler aufgetreten, verzweigt das Programm zu der 
bei ONERR angegebenen Routine. Das Programm endet 
und bearbeitet die von Ihnen definierte Fehlerroutine. »Ende« 
bedeutet dabei, daB alle Unterroutinen und Schleifen abge- 
schlossen werden. Dies mussen Sie unbedingt berucksichti- 
gen, falls das Basic-Programm nach der Fehlerroutine weiter 
ablaufen soil. 

Eine Ruckkehr ins Programm mit RETURN ist nicht mog- 
lich. Einzig mit GOTO laBt sich eine bestimmte Stelle im Pro- 
gramm erreichen. Moglich ist auch, je nach Programm, uber 
die Anweisung MAINLOOP zum Programmablauf zuriickzu- 
kehren. Ansonsten sollte man das Programm mit END be- 
schlieBen. 
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wollen wir die folgenden Tips an Sie weitergeben: 



Produktreihe 



1. 

2. 

3. 
4. 



Bevor Sie mit den Programmer! auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine Oder mehrere 
Sicherheitskopie(n) anlegen. Die Diskette ist auf beiden Seiten im Geos-Format beschrieben. 
Verwenden Sie dazu die entsprechende Funktion im Desktop (Menu »Diskette«, Kopieren <CBM K>). 
Sogenannte File-Kopierprogramme, die einzelne Dateien einer Diskette auf eine andere ubertragen, 
niitzen in diesem Fall nichts. 

Geos-Disketten wie die beiliegende Programmdiskette sollten nur mit Geos bearbeitet werden. 
Die herkommlichen DOS-Funktionen der Commodore-Floppies (NEW, SCRATCH, RENAME usw.) 
diirfen Sie bei Geos-Disketten niemals verwenden. Besonders gefahrlich ist die Anweisung 
»>VALIDATE« zum Aufraumen einer Diskette, da dieser Befehl samtliche Geos-lnfoblocke loscht. Selbst 
das Umbenennen von einzelnen Dateien (RENAME) kann negative Folgen haben, wenn dies nicht 
unter Geos geschieht. 

Auf der Originaldiskette ist nur mehr wenig Speicherplatz frei. Dies fuhrt bei Anwendungen, die Daten 
auf die Diskette speichern, friiher oder spater zu Speicherplatzproblemen. Kopieren Sie alle Program- 
me, mit denen Sie arbeiten mochten, unter dem Geos-Desktop auf die entsprechenden 
Arbeitsdisketten. Beachten Sie die Programmbeschreibungen. Als »Arbeitsdisketten« diirfen auch 
REUs oder 1581-Disketten verwendet werden. 

Die Riickseite der Originaldiskette besitzt keine Schreibkerbe, kann also nicht beschrieben werden. 
Urn diese speicherfahig zu machen, muB mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der entsprechen- 
den Stelle eingestanzt werden. 
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9. »Fenster« mit Geo-Basic 

Wird ein Window nicht mehr benotigt, sollten Sie dieses 
unbedingt wieder zuriicksetzen. Das erreichen Sie mit dem 
Befehl 

WINDOW 0,0,319,199 

Sie erweitern damit die Grenzen des Bildschirmfensters 
aufs Maximale. 

Ansonsten werden alle weiteren Ausgaben auf dem Moni- 
tor verschluckt, die auBerhalb der vorher definierten Window- 
Grenzen liegen, Daran andert sich auch nichts, wenn der 
Cursor mit SETPOS auBerhalb dieser Grenze gesetzt wurde. 
Sie sehen nichts an dieser Stella 

10. Editoren in Geo-Basic 

Alle Geo-Basic-Editoren haben eins gemeinsam: Auch 
wenn Sie in einem bereits erstellten Objekt nichts verandern 
(z.B. urn es nur zu kontrollieren), erscheint beim Verlassen 
des Editors die Atyrage nach dem Speichern. 

Seien Sie vorsichtig mit der Funktion »delete« (loschen). 
Sie laBt sich nicht mehr ruckgangig machen. Manche stun- 
denlange, muhsame Editierarbeit ist durch einen zu schnel- 
len Mausklick unrettbar verloren. 

11. Menus und der Menu-Editor 

Die Geo-Basic-Editoren sind das Prunkstuck dieser Geos- 
Erweiterung. 

Aus Speicherplatzgriinden sind in Geo-Basic keine 
Mehrfach-Menus moglich (z.B. Geowrite - Schriftart - Punkt- 
groBen). Fur den »Hausgebrauch« reichen die Moglichkeiten 
vollig aus. 

Bei den Befehlen zu alien Editoren ist wichtig, daB die auf- 
gerufenen Funktionen im jeweiligen Editor mindestens ein- 
mal definiert werden. Zudem sollte man auf eine ubereinstim- 
mende Schreibweise der Label in Editor und Listing achten. 
Zeilennummem konnen Sie getrost »vergessen«. 

Insgesamt lassen sich in der Kopfleiste acht Menus mit je- 
weils maximal zwolf Untermenus plazieren (Abb. 8). Dies bie- 
tet eine ubersichtliche Programmierung mit deutlichen La- 
bels und erleichtert die Arbeit am Computer. 

Die Verwaltung des linken Menus »geos« wird von Geo- 
Basic bzw. den internen Geos-Routinen ubernommen. Mit 
dem Editor ist lediglich das Programminfo in diesem Menu 
definierbar, z.B. konnen hier der Autor und wichtige Hinweise 
zum Programm angezeigt werden. 

Bei einem RUN werden nach Aufruf eines erstellten Mentis 
uber die MAINLOOP die Hilfsmittel auf der Diskette im aktuel- 
len Laufwerk ermittelt und im »Geos«-Pull-Down-Menu ange- 
zeigt. Wie ublich, lassen sich maximal acht Hilfsprogramme 
darstellen. 

In eigenen Programmen miissen Sie darauf achten, daB 
vor der Ubergabe an die MAINLOOP alle Unterroutinen so- 
wie Ein- und Ausgabebefehle auf Diskette abgeschlossen 
sind. Es besteht namlich die Moglichkeit, innerhalb der MAIN- 
LOOP ein Menu anzuklicken. Wird damit beispielsweise ein 
Hilfsmittel aufgerufen und die noch nicht aktualisierten Daten 
im gerade bearbeiteten File hinterher nicht mehr restauriert, 
gehen diese verloren. Oder nicht beendete Schleifen und 
Verzweigungen mit GOSUB/RETURN geraten nach Aufruf 
des zum Menupunkt angegebenen Sprungbefehls total 
durcheinander. Datenverluste und Abstiirze sind moglich, so- 
gar Disketten konnten uberschrieben werden. 

Achten Sie darauf, ein Menu erst dann aufzurufen und mit 
dem anschlieBenden Befehl MAINLOOP zu aktivieren, wenn 
keine Schleifen mehr offen sind. Aus einer Unterroutine, die 
mit RETURN endet, sollte die MAINLOOP sowieso nicht akti- 
viert werden. 

12. MAINLOOP - die Hauptschleife 

Mit »Mainloop« bezeichnet man den Geos-eigenen Sy- 
steminterrupt. Gegeniiber dem normalen IRQ (Interrupt) wur- 
de diese Hauptschleife durch eine standige Abfrage der Be- 
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[8] Mit diesem Hilfsmittel erzeugt man Menuleisten 
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[9] Icons konnen im Icon-Editor beliebig erzeugt und plaziert 
werden 

wegung des Eingabegerats (Maus Oder Joystick), des »Maus- 
klicks« und der Tastatureingaben erweitert. AnschlieBend 
wertet Geos diese Ereignisse aus. Auch in Geo-Basic ist die 
»Mainloop« stets aktiv; erkenntlich daran, daB Sie den Maus- 
zeiger immer bewegen konnen. 

Es geniigt jedoch nicht, in Geo-Basic mit dem Befehl 
MENU ein »selbstgebasteltes« Pull-Down-Menu aufzurufen. 
Sie miissen dem Betriebssystem Geos auch mitteilen, daB 
jetzt etwas Neues vorhanden ist, das mit beriicksichtigt und 
»iiberwacht« werden soil. Nach den Befehlen: 

MENU 

BUTTON 

ICON 

muB unbedingt die Anweisung MAINLOOP folgen. Nur so ist 
gewahrleistet, daB Ihr Basic-Programm korrekt ablauft. Dabei 
steht MAINLOOP direkt nach diesen Befehlen. Andere An- 
weisungen durfen zwar, sollten sich jedoch nicht dazwischen 
befinden. Ein Beispiel: Rufen Sie ein Icon immer zuletzt auf 
und springen Sie anschlieBend direkt in die Hauptschleife. 
Selbstverstandlich lassen sich diese drei Anweisungen di- 
rekt nacheinander verwenden. Es geniigt, den Befehl MAIN- 
LOOP anschlieBend nur einmal zu definieren. 

Prozesse ohne Schoffen 



Als »Prozesse« bezeichnet man Erweiterungen der Haupt- 
schleife. Die mit PROCESS aufgerufene Unterroutine wird in 
die »Mainloop« eingebunden und in dieser abgearbeitet. Da- 
bei laBt sich ein Zeitfaktor angegeben. Dies bewirkt, daB nicht 
stetig, sondern nur in bestimmten Abstanden der zusatzliche 
ProzeB mit dem Systeminterrupt bearbeitet wird. 

Damit wird klar, warum ein ProzeB nicht zu lang sein sollte. 
Wurde die normale »Mainloop« urn einen Oder mehrere, viel 
zu lange Prozesse erweitert, konnen die eigentlichen Aufga- 
ben des Systeminterrupts nicht mehr korrekt durchgefuhrt 
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werden. Beachten Sie: Nicht zu viele Prozesse gleichzeitig 
aktivieren und die jeweiligen Routinen so klein wie moglich 
halten. 

Ein interessantes und nutzliches Beispiel fur die Program- 
mierung von PROCESS finden Sie im Buch zu Geo-Basic in 
Kapitel 5.10.1, Seite 117, zum Anzeigen der Uhrzeit. 

13. Grafik mit Geo-Basic 

Kleine Grafiken konnen mit dem Bitmap-Editor kreiert wer- 
den. Nicht allzu groBe Photo-Scraps lassen sich einlesen und 
ebenfalls editieren. Die maximale GroBe dieser >»Bilder« be- 
tragt 48 x 42 Pixel. 

Auch groBere Photo-Scraps diirfen Sie laden, allerdings 
wird dann der Editor abgeschaltet. Ein Nachbearbeiten die- 
ser »iJbergroBen« Grafik ist nicht moglich. Das Hires-Bild wird 
auf Diskette ausgelagert und mit dem Aufruf iiber BITMAP 
von Diskette nachgeladen. Ein Beispiel: 
BITMAP "(Name der Grafik) " 

Diese Funktion heiBt »disk loadable«. Man kann sie auch 
fur kleinere Grafiken einstellen. Wenn irgend moglich, sollten 
Sie jedoch darauf verzichten. Das Basic-Listing einschlieBlich 
alter Editoren-Daten wird von Geo-Basic automatisch so ver- 
waltet, daB zu lange Teile auf Diskette ausgelagert werden 
(VLIR-Struktur). 

Aufgrund der bereits erwahnten Problematik bei einigen 
Diskettenbefehlen von Geo-Basic, sollten Sie Ihr Basic-Pro- 
gramm so gestalten, daB auBerst selten (am besten gar nicht) 
auf die Diskette zugegriffen wird. Die Fehlerquote wird da- 
durch erheblich reduziert. 

14. Icons, Piktogramme 

»lcons«, auch »Piktogramme« genannt, sind im Grunde 
nichts anderes als »Bitmaps«, also Grafiken. Und doch be- 
steht ein Unterschied: 

Mit dem Befehl BITMAP wird lediglich eine Grafik ange- 
zeigt, mehr nicht. (Jber ICON kann man jedoch eine Reaktion 
zu dieser Grafik definieren. Im Klartext: Durch Anklicken des 
Icons wird eine Unterroutine aufgerufen, die Sie im Icon- 
Editor angeben mussen (Abb. 9). 

Eine einzige Grafik kann demnach einmal iiber BITMAP 
angezeigt werden, zusatzlich aber auch an irgendeiner Stelle 
auf dem Bildschirm mit ICON. Ein Paradebeispiel hierfur ist 
das Listing »Sample Appl« auf der Diskette zu Geo-Basic: 
In Zeile 1780 wurde mit BUTTON die Routine definiert, die 
das Programm beim Klicken anspringt. Darin (Zeile 2680) 
wird iiberpruft, ob sich der Mauszeiger innerhalb eines be- 
stimmten Bereichs befindet. Genauer: ob er auBerhalb der 
Kopfleiste mit den Icons und somit innerhalb der Zeichenfla- 
che ist. Dann wird der Zustand des Mauszeigers umgekehrt 
(von »malen/loschen« in »nicht malen/nicht I6schen«) und in 
die Schleife zum Zeichnen (Label: ©DrawLoop) verzweigt. 

Befindet sich der Mauszeiger in der Kopfleiste, wird die wei- 
tere Reaktion von der »Mainloop« kontrolliert. Klickt man ein 
Icon (Zeile 1840) an, erfolgt der Sprung in die festgelegte Un- 
terroutine. 

Der Befehl BUTTON ist grundsatzlich nicht erforderlich. 
ICON kommt auch ohne ihn aus. 

Urn Fehlerzu vermeiden, sollte man nicht vergessen, nach 
dem Starten des Icon-Editors einen anderen, neuen Namen 
fur die »Piktogrammliste« einzugeben. Den Namen einer Bit- 
map durfen Sie nicht verwenden. In der Icon-Liste lassen sich 
bis zu maximal 31 Piktogramme verwalten. 

Bei den bisher genannten Editoren sollte man darauf ach- 
ten, die jeweils dazugehorenden Unterroutinen im Listing so 
nah wie moglich zueinander zu piazieren. Dadurch verhin- 
dern Sie, daB Geo-Basic standig nachladen muB. Einerseits 
vermindert man damit die Gefahr von Diskettenfehlern, ande- 
rerseits schont dies nicht nur die Floppy, sondern auch die 
Nerven des Anwenders. Wartezeiten werden auf ein Mini- 
mum reduziert. Es heiBt also uberlegt und ubersichtlich zu 
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[10] Dialogboxen lassen sich im entsprechenden Editor 
komfortabel zusammenstellen 
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[11] Mit dem schwarzen Balken unterlegte Programme 
konnen geoffnet werden 

programmieren positiv aus. Folgen die Zeilennummern nicht 
zu eng aufeinander, kann man spater noch Anderungen oder 
zusatzliche Zeilen einfiigen. 
Die Verwendung von Labeln mochten wir empfehlen. 

14.1. Bitmaps und Icons loschen 

Ebenso wie bei den Sprites sind fur Bitmaps und Icons kei- 
ne eigenen Befehle zum Loschen dieser Grafiken vorhanden. 

Allerdings kann man den Bildschirm und somit alle Hires- 
Grafiken mit dem Befehl CLS (clear screen) »ausradieren«. 
Eventuell vorhandene Menus in der oberen Bildschirmleiste 
mussen Sie anschlieBend durch erneuten Aufruf aktivieren. 
Selbstverstandiich lassen sich auch in diesem Fall Grafiken 
durch »leere« Bilder uberschreiben bzw. loschen. 

15. Dialogboxen 

Neben den »Rolladen«-Menus werden die Dialogboxen 
wohl am haufigsten verwendet. Auch hierfur bietet Geo-Basic 
besondere Funktionen (Abb. 10). 

15.1. Auswahlboxen 

Es ist sehrhilfreich, eine File-Auswahlboxaufzurufen. Uber 
den Befehl HEADER konnen »Dateiart« und »Klasse« defi- 
niert werden. Mit der Dateiart »7« beispielsweise lassen sich 
alle Dokumente in der Auswahlbox angezeigen, mit dem Zu- 
satz »Geowrite« jedoch nur Schriftstucke fiir dieses Textverar- 
beitungsprogramm. Der Parameter zu »Klasse« kann sogar 
die entsprechende Version zeigen: Die Klassifizierung »Geo- 
write V2« bringt eine Liste aller Dokumente ab Version 2.0, 
»Geowrite V2.1« nur die dieser neuen Fassung auf den Bild- 
schirm. 
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Wahlen Sie eine Datei aus, wird diese auch sofort geoffnet 
(Abb. 11), ohne den Befehl OPEN zu aktivieren. Allerdings soil- 
ten Sie nie vergessen, vor dem Aufruf von DBFILE und nicht 
vor dem Laden dieses Files den Befehl CLOSE zu setzen. 

Beim Erscheinen der Auswahlbox sind vorerst nur die 
Icons OK, DRIVE und ABBRUCH sichtbar. Erst nach dem 
Maus- Oder Joystickklick auf DRIVE erscheint zusatzlich das 
Icon DISK. Ein Diskettenwechsel kann angemeldet werden. 




[12] Beispiel eines Textentwurfs fur eine Dialogbox 

Auch in der DBFILE-Auswahlbox werden nur die ersten 15 
gesuchten Dateien auf der Diskette angezeigt. Dies ent- 
spricht der Gepflogenheit aller BSW-Programme. 

15.2. Eingabebox 

Nach DBSTRN erscheint eine Dialogbox, in der Sie Text 
bzw. eine Zeichenkette mit einer maximalen Lange von 40 
Zeichen eingeben konnen. Mehrere Eingaben lassen sich 
nicht in eine Dialogbox aufnehmen. 

15.3. Gemeinsamkeiten aller Boxentypen 

Bei Dialogbox-Befehlen konnen Sie auf Anweisung MAIN- 
LOOP verzichten. 

In den Boxen DBFILE und DBSTRN ist das Icon AB- 
BRUCH grundsatzlich enthalten. Wenn Sie es anklicken, er- 
folgt ein Riicksprung zum Programm. Dort wird mit dem Be- 
fehl weitergearbeitet, der nach dem Aufruf fur die Dialog-Box 
folgt. Im Listing »Sample Appl.« finden Sie dies in den Zeilen 
1340 bis 1460 demonstriert: 

Durch die groBe Schleife mit REPEAT/UNTIL ist sicherge- 
stellt, daB die Startbox nur uber die Auswahl eines bestehen- 
den Files Oder Erzeugen eines neuen verlassen und das Pro- 
gramm weiterfortgefiihrt wird. Mit ABBRUCH kehrt man zum 
Desktop zuruck. Im Gegensatz dazu: Das Anklicken von AB- 
BRUCH in der DBFILE-Auswahlbox Oder der DBSTRN-Ein- 
gabebox fuhrt zur Riickkehr in die Startbox. 

Aus Speicherplatzgrunden sollte bei beiden Dialogboxen 
die Variable »TMP$« verwendet werden. Wird der String fur 
andere Zwecken benotigt, sollte er einer anderen Stringvaria- 
blen (z.B. »file$«) zugewiesen werden. 

Die GroBe oder Position einer Dialogbox laBt sich unter 
Geo-Basic nicht verandem. 

15.4 Die richtige Dialogbox 

Mit dem Befehl DIALOG rufen Sie eine normale Dialogbox 
auf. Sie muB vorher mit dem entsprechenden Editor erstellt 
worden sein. 

In diesem Editor sind maximal acht »Objekte« darstellbar. 
Dies konnen folgende Arten sein: 

- bestimmte, vorgegebene Icons, 

- selbst definierte Piktogramme, 

- frei definierbarer Text (Abb. 12). 



Die vorgegebenen Icons sind Geos-Anwendern bestens 
bekannt (in Klammern die amerikanische Bezeichnung): 

OK 

ABBRUCH (Cancel) 

JA (Yes) 

NEIN (NO) 

OFFNEN (Open) 

DISK 

Ein selbst definiertes Icon kann eine beliebige Grafik sein, 
die entweder im Bitmap-Editor erstellt oder als Photo-Scrap 
eingelesen wurde. Die Grafik muB speicherresident sein. 
Achten Sie darauf, daB sie nicht zu groB ist, da das Nachladen 
von Diskette nicht erlaubt ist. 

Bei einem selbst definierten Icon miissen Sie einen Zah- 
lenwert angeben, der beim Anklicken dieses Piktogramms 
ubergeben wird. Die Zahl muB zwischen 20 und 255 liegen. 
Die Werte von 1 bis 19 sind mit anderen Funktionen belegt 
und diirfen nicht verwendet werden. 

Die besagte Zahl ist wichtig, da mehrere Icons angezeigt 
werden konnen. Das Programm muB wissen, welches ange- 
klickt wurde. Da jedem Icon eine bestimmte Zahl zugeordnet 
ist, muB lediglich diese Zahl ausgewertet werden. 

Zwischen »fixed Text« (7) und "Variable Text« (8) besteht fol- 
gender Unterschied: 
fixed Text: (fester Text) 

Hiermit kann eine normale Zeichenkette der sichtbaren 
ASCII-Werte dargestellt werden. Diese werden immer in der 
Stilart »Fettschrift« angezeigt. 

Nicht darstellbare Werte, wie z.B. die Steuerzeichen 
CHR$(27) Oder CHR$(13) diirfen Sie nicht verwenden. Dies 
gilt ebenfalls fur Zeichen oder Zeichenketten, die Variablen 
zugewiesen wurden. Soil der Inhalt einer Variablen angezeigt 
werden (z.B. PRINT a, b% , c$), miissen Sie die Option "Va- 
riable Text« benutzen. Ansonsten erscheint eine Fehlermel- 
dung, nach »make appl« ist sogar ein Absturz von Geo-Basic 
nicht ausgeschlossen. 
Variable Text: (beliebiger Text) 

Prinzipiell laBt sich damit alles zeigen. Der Schriftstil kann 
verandert(z.B. Unterstreichen mit »CHR$(14«), und Variablen 
mit zugewiesenen Werten oder Zeichen jeder Art angezeigt 
werden. 

Beachten Sie folgendes: 
- Der Text wird in Normalschrift (plain Text) ausgegeben, 
-die im Editor angegebene Zeichenkette darf keine 
CHR$-Definition enthalten. 

Ist sie unumganglich, ist eine bestimmte Schreibweise an- 
zuwenden. Im Editor geben Sie dazu »variable$« ein. Die 
String-Zuweisung geschieht im Programm: 

Benutzen Sie diese Beispiele: 

fett$ = CHR$(24) 

plain$= CHR$(27) 

variable! = "So wird "+fett$+"variabler Text" 

+plain$+" angezeigt. " 

Da das letzte Zeichen im String nicht ausgegeben wird, 
sollte dies ein Leerzeichen sein. 

Je nach Text und Stilart sind bis zu 39 Zeichen pro Zeile in 
der Dialogbox moglich. Lediglich im Editor darf der auszuge- 
bende String hochstens 30 Zeichen lang sein. Da jedoch die 
Zuweisung der auszugebenden Zeichen an den String im 
Programm selbst erfolgt, ist die Lange nicht zwingend vorge- 
schrieben. Der Text kann ohne weiteres mit CHR$ formatiert 
werden (Werte 10,11,12,13). 

Text anzuklicken ist zwar moglich, allerdings ohne Reak- 
tion. Es soil dem Anwender schlieBlich nur etwas mitgeteilt 
werden. Dementsprechend wird uber die beiden Text-Funk- 
tionen auch kein Zahlenwert zuriickgegeben. 
15.4.1 Der Dialogboxeditor 

Wie schon erwahnt, sind maximal acht Objekte in einer 
Dialogbox darstellbar. 
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Beachten Sie, daB lediglich die beiden bereits vorhande- 
nen Objekte beim Erstellen einer neuen Dialogbox unter- 
schiedliche Positionen haben. Wird die Zahl der Objekte er- 
hoht, muB jedes eigens positioniert werden! 

Klickt man die Funktion »guide off« an, schaltet man die 
Hilfslinien aus (off = aus, on = ein). 

Wahlen diese Option mit Vorsicht. Sind die Hilfslinien aus- 
geschaltet, ist es moglich, daB ein Icon auBerhalb der Dialog- 
box positioniert wird. Sie sollten zur Sicherheit die Box im Edi- 
tor kontrollieren. 

Nach Anklicken von »display dialog box« wird diese mit al- 
ien Icons angezeigt. Anstelle der Begriffe steht »fixed« bzw. 
»variable Text«. 

16. Der Sprite-Editor 

Sprites wurden bereits erwahnt. Zum Editor gibt es nichts 
Neues hinzuzufugen. Abb. 13 zeigt die Mdglichkeit, die Far- 
ben fur Multicolor-Sprites zu bestimmen. Das entsprechende 
Kapitel im Handbuch zu Geo-Basic gibt ausreichend Aus- 
kunft daruber. Mehr bringt nur uben, uben, uben... Probieren 
Sie alle Funktionen aus, sie sind einfach zu praktizieren und 
leicht verstandlich. 

Da wir wissen, wo die einzelnen Sprite-Daten liegen, bietet 
sich an, mit READ, DATA und POKE die Sprite-Daten in den 
Sprite-Speicherbereich zu schreiben (wie beim »normalen 




[13] Der Sprite-Editor beriicksichtigt auch Multicolor-Sprites 

Basic«). Viele Leser besitzen eine Menge Bibliotheken mit 
Sprite-Daten auf Diskette. 

In Geo-Basic funktioniert dies anders. Mit dem Befehl 
SPRITE werden die im Editor erstellten Daten in den Spei- 
cher geladen. Diese Anweisung iiberschreibt die mit POKE 
dorthin gebrachten Daten. Man konnte nun im Editor ein lee- 
res Sprite schaffen, aktivieren und in den jeweiligen Bereich 
die gewiinschten Daten schreiben. 

Denken Sie daran, daB das eventuell im Speicher enthalte- 
ne Assembler-Listing »geodirass« durch Aktivieren eines 
Sprites geldscht wird. Dies gilt auch fur die umgekehrte Rich- 
tung, wenn Sie das Maschinenprogramm laden. Die Sprite- 
Daten in diesem Speicherbereich sind dann »futsch«. 

17. Befehie, die nicht im Handbuch stehen 

Sie haben richtig gelesen. Geo-Basic kennt weitere Befeh- 
ie, die nicht im dazugehorigen Buch verzeichnet sind: 
NOT: logische Verneinung 

ABS (n) loscht Vorzeichen des mit »n« definierten Wertes 
EOF (n) zeigt den Dateistatus an (End Of File). Der Wert in der 
Klammer muB zwar angegeben werden, besitzt jedoch keine 
Bedeutung. Hat man das Dateiende erreicht, ist EOF gleich 
»false (-1)«, ansonsten immer »true (= 0)«. 

Es gibt noch andere Befehie, deren genaue Bedeutung 
bzw. Funktion uns derzeit noch nicht ganz klar ist. So sind u.a. 
auch Befehie fur Makrofunktionen vorhanden. 

18. Struktur eines Geo-Basic-Programms 

Wie aus dem Handbuch und den Beispiellistings deutlich 
wird, weisen die Geo-Basic-Programme eine andere Struktur 
als im normalen Commdore-Basic auf. 



Vereinfacht laBt sich dies so ausdriicken: 
Nach Setzen der Variablen und Definieren der Parameter er- 
folgt die Initialisierung, anschlieBend der Befehl MAINLOOR 

Dahinter folgen die Unterroutinen, die iiber die »Mainloop« 
mit GOSUB aufgerufen werden und mit RETURN enden 
mussen. 

Als Beispiel soil uns wieder das Listing »Sample Appl.« die- 
nen: 

Zeile 20 bis 900: Zuweisung der Variablen 
Zeile 1060 bis 1120: Initialisierung 
Zeile 1320 ff.: Unterroutinen 

Bei der Initialisierung lost die Routine »@lnitApplikation« 
(Zeile 1660 ff.) folgende Aktionen aus: 

- Bildschirm vorbereiten, 

- HEADER definieren, 

- Modus des Mauszeigers voreinstellen (Funktion »malen« 
aktiv), 

- direkt den Malmodus deaktivieren (false), 

- Routine definieren, die beim Mausklick aufgerufen wird, 

- mit REDRAW die Wiederherstellung des Bildschirms nach 
Aufrufen eines Hilfsmittels, 

- das Menu »main« und die Icon-Liste »tools« aktivieren. 

Mit RETURN erfolgt der Rucksprung, anschlieBend wird 
in der Unterroutine »@GetUserApplikation« die Dialogbox 
»start« eingeschaltet. Eine neue Datei wird erzeugt, ein beste- 
hendes File ausgewahlt Oder das Programm abgebrochen 
und zum Desktop zuriickgekehrt. 

Nun tritt MAINLOOP in Aktion, womit die zuvor aufgerufe- 
nen Routinen und Prozesse aktiv werden. Erfolgt jetzt bei- 
spielsweise ein Mausklick innerhalb der Zeichenflache, wird 
die Variable »settingBits« mit NOT umgekehrt (auf »true« ge- 
setzt). Dies bedeutet, daB der Mauszeiger in der Zeichenfla- 
che Punkte setzt. Der Modus »malen« ist nun aktiv. 

Eigene Programme sollten Sie ahnlich aufbauen. Mit ei- 
nem funktionierenden Listing »Sample Appl.« ist es noch ein- 
facher, folgen Sie dem Vorschlag von Berkeley und benutzen 
dieses als Rohbau fur eigene Entwicklungen. 

19. Das Demoprogramm 

Uberlegen Sie sich gut, ob das gewunschte Programm vie- 
le Variablen benotigt oder erzeugt. Nur dann sollte man den 
Punkt »resize« verwenden und die voreingestellte RAM-Ein- 
teilung durch VergroBem des Variablenspeichers auf das Ma- 
ximum von 8 KByte verandern. 

Eine Reduzierung des Variablenspeichers darf man grund- 
satzlich nicht in Erwagung Ziehen. Es gibt keinen vernunfti- 
gen Grund dafur. Bedenken Sie, daB die Lange des Listings 
egal ist. Geo-Basic teilt dieses entsprechend des festgelegten 
Speichers in kleine Teile (Blocke) ein, die bei Bedarf nachge- 
laden werden. Warum den ohnehin schon knappen Varia- 
blenspeicher noch mehr verringern? 

Das Demoprogramm stellt die Realisierung einer AdreB- 
verwaltung dar. Dabei werden ASCII-Daten aus einem Disket- 
ten-File ausgelesen und angezeigt. 

Naturlich ist das folgende Demoprogramm noch nicht vol- 
lig ausgereift. Man konnte vieles einfugen, erganzen und ver- 
bessern. Sie konnen das Programmgerust erweitern und fur 
eigene Geo-Basic-Entwicklungen verwenden. 

Kopieren Sie das Programm »Demo basic« auf Ihre Geo- 

Basic-Arbeitsdiskette. Nach dem Start mussen Sie den Varia- 
blenspeicher nicht verandern. Sie konnen sofort nach dem 
Laden loslegen. 

Zur besseren Ubersicht sollten Sie das Listing ausdrucken. 
19.1 Programmanalyse 

In der folgenden Beschreibung finden Sie zuerst die Zei- 
lennummern bzw. das Label, dahinter die Erlauterung: 
Zeilen 10 - 230: Definition der Konstanten 
true/false: werden bei den Disk-Befehlen benotigt. 
white/muster: Werte fur das Muster des Hintergrunds, bei 
»muster« konnen Sie einen beliebigen Wert einsetzen. 
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fett$/plain$: Stilart beim PRINT-Befehl. 
dtaType/system: Datei-Arten fur HEADER, 
r: Zeiger auf den VLIR-Record. 
right/bot: Grenzen des Bildschirms. 
quit/wrte/file/dex: Ubergabewerte bei der Dialogbox. 
Zeile 270: @Anfang (Programmstart) 

Es folgen die Aufrufe der einzelnen Segmente iiber GO- 
SUB. Ein eventueller Fehler wird mit ONERR abgefangen. Ei- 
gentlich ist das END in Zeile 340 sinnlos, aus reiner Gewohn- 
heit und sicherheitshalber fugen wir es trotzdem ein. 

AnschlieBend folgen die einzelnen Unterroutinen: 
Zeile 380: ©Filename: 

Hier wird der Name des geoffneten Listings ermittelt und 
dem String »file$« zugewiesen. Bei Programmende lassen 
sich so durch Laden und SchlieBen dieses Listings die inter- 
nen Zeiger von Geo-Basic wieder korrekt einstellen. 
Zeile 440: @init 

Das Programm wird initialisiert. In diesem Fall farbt RECT 
den gesamten Bildschirm mit dem unter PATTERN gewahl- 
ten Muster ein (siehe Konstanten). 

Zeile 510: @Fragebox 

An dieser Programmstelle sind die fur die verwendete Dia- 
logbox benotigten Textstrings definiert. AnschlieBend wird die 
Dialogbox aufgerufen. Zum besseren Verstandnis sollten Sie 
den entsprechenden Editor wahlen. 

Die Dialogbox enthalt: 

- »fixed Text« (Uberschrift) 

- »variable Text«-Objekte (Icon-Zuweisungen) 

- »User lcon« (Knopfe zum Anklicken) 

Die Uberschrift erklart, was man tun muB. 

Die drei Texte weisen den jeweiligen »Knopfen« eine Be- 
deutung zu. In diesem Fall wird der genaue Datentyp des 
spater zu ladenden Files bestimmt. 

Beachten Sie die Zuweisungen im Editor. Jedem »User 
lcon« ist ein anderer Wert zugeteilt, jeweils von oben nach un- 
ten: 21, 22, 23. 

Wird ein »Knopf« (User-Icon) angeklickt, verlaBt man die 
Dialogbox. Geo-Basic fiihrt nun den auf DIALOG folgenden 
Befehl aus. 

Uber vier Abfragen wird der Inhalt der Variablen »klick« 
ermittelt. Darin steht der Wert des angeklickten Icons in der 
Dialogbox. 

Das Programm ruft jeweils eine weitere Unterroutine auf, in 
der entweder das Programm beendet Oder ein bestimmter 
Zeiger korrekt gestellt wird. 

Bei den genannten drei Dateiarten in der Auswahlbox 
(Geowrite, Geofile, Geodex) initialisiert der Befehl HEADER 
die korrekte Voreinstellung, mit der die dazugehorenden Do- 
kumente geladen werden konnen (Abb. 14). Denken Sie dar- 
an, daB die von Geodex erzeugten Daten-Files keine Doku- 
mente sind, sondern der Dateiklasse »Systemfile« angeho- 
ren. 

Die im String angegebene Klasse braucht nicht vollstandig 
ausgeschrieben zu werden. Betrachten wir als Beispiel Geo- 
write: 

Enthalt der String den Text »Write IM V2.1«, werden nur Do- 
kumente geladen, die im Format Geowrite 2.1 erstelltwurden. 
Im Demoprogramm fehlt die Klassifizierung »V2.1«, demnach 
konnen Sie Texte jeder Geowrite- Version laden. Ein besonde- 
res Endekennzeichen mussen Sie nicht angeben. Geos kon- 
trolliert bzw. vergleicht den String nur in der angegebenen 
Lange, die weiteren Zeichen bleiben unberucksichtigt. Auf 
korrekte Schreibweise! mussen Sie unbedingt achten. Oft 
wird die Dateiart nicht entsprechend der in den gewunschten 
Files vorhandenen »Klasse« eingesetzt. Dann laBt sich selbst- 
verstandlich keine Datei laden oder in einer Auswahlbox an- 
zeigen. 

Nach dieser Zuweisung folgt mit RETURN der Rucksprung 
in die Hauptsprungtabelle. 



Zeile 770: ©Start 

Entsprechend der zuvor ausgewahlten File-Art werden die 
dazugehorigen Dokumente in einer Auswahlbox (DBFILE) 
angezeigt. 

Beachten Sie die Icons DISK und DRIVE. Erscheint nicht 
die Anzeige des gewunschten Files auf dem Bildschirm, 
wechseln Sie die Disk oder schalten aufs andere Laufwerk. 

Wichtig ist Zeile 780. Der Befehl CLOSE muB unbedingt vor 
DBFILE stehen. Sonst werden nach Auswahl einer Datei und 
Anklicken von OK bereits die internen Zeiger des Basic- 

Der Sprung zu den labels 

Listings (PRG) verstellt, Fehler werden unvermeidbar auftre- 
ten. Beim Klick auf »Abbruch« verzweigen Sie zur Unterrouti- 
ne »Ende«, ansonsten wird das im String »name$« angegebe- 
ne File geoffnet. Der erste Block des VLIR-Files (alle genann- 
ten Dateiarten verwenden ausschlieBlich diese Dateiart) wird 
in Disk-Puffer geladen. In diesem ersten Block (Index-Block) 
sind die Zeiger auf die Records enthalten. 

Zeile 860: @lesen 

Endlich - der Hauptteil des Programms ist erreicht: das Le- 
sen und Anzeigen der ASCII-Daten im geoffneten File. 

Zuerst wird das hierbei storende Hintergrundmuster durch 
ein weiBes ersetzt. 

Dann folgt das Label @Schleife: 

- positionieren auf Record »r«, 

- bei Geowrite-Dokumenten werden die ersten 28 Byte iiber- 
lesen, 

- die Zahlvariable wird initialisiert, 

- der Ausdruck erfolgt in Normalschrift (plain), 

- die Position des Cursors wird ermittelt. 

Darauf folgt die eigentliche Leseschleife: 

Zeile 980: WHILE NOT EOF(a) 

Solange der Dateistatus »true« ist (Dateiende noch nicht er- 
reicht), wird die Schleife innerhalb von WHILE/LOOP abgear- 
beitet. 

Zeile 990: RDBYTE tmpS 

Ein Byte des geoffneten Files wird gelesen, beginnend ab 
der ersten Position (bei Geowrite-Dokumenten erst ab der 
29ten!). 

Aus Speicherplatzgriinden verwenden wir die Stringvaria- 
ble »tmp$«. Diese belegt unabhangig von der Lange des ent- 
haltenen Strings wenige Bytes im Variablenspeicher. 

AnschlieBend wird der Zahler »i« urn »1« erhoht (inkremen- 
tiert). 

Urn das gelesene Datum besser weiterverarbeiten und 
uberpriifen zu konnen, wird der ASCII-Wert uber die Funktion 
ASC der Variablen »z« zugewiesen. 

Zeile 1030 

Der Cursor wird auf eine bestimmte Stelle positioniert und 
der Zahler angezeigt. Dies kontrolliert, ob das Programm kor- 
rekt arbeitet und ist aufgrund der Arbeitsgeschwindigkeit des 
Interpreters erforderlich. 

Zeile 1060 

Hierin wird uberpruft, ob das gelesene Byte innerhalb ei- 
nes bestimmten Bereiches liegt. Kann es von Geo-Basic 
uberhaupt dargestellt werden? (Siehe Ausfuhrungen zu 
»CHR$«.) 

Wenn ja, wird der Cursor auf die zuvor ermittelte Position 
gesetzt, das Byte mit PRINT ausgegeben und die neue Cur- 
sor-Position festgestellt, da Geos mit Proportionalschriften ar- 
beitet. Jedes Schriftzeichen besitzt eine andere Breite. 

Zeile 1070 

Dies ist eine weitere Uberprufung des ausgelesenen Byte. 
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1st es ein Carriage Return (CR, Zeilenende), ein Linefeed (LF, 
Zeilenvorschub) oder ein Formfeed (FF, Seitenende), wird in 
der Anzeige der CHR$(13) ausgegeben. Der Cursor plaziert 
sich am Anfang der nachsten Zeile. 

Ebenso wie in Zeile 1060 wird der Cursor auf die korrekte 
Position gesetzt, der Befehl PRINT aktiviert und die neue Cur- 
sor-Position ermittelt. Die Prufvariable »p« nimmt den Wert »1« 
an. 

Zeile 1080 

1st der Wert der Priifvariablen »p« gleich »0« (keine Textfor- 
matierung liber PRINT CHR$(13) durchgefiihrt und kein dar- 
steilbares Zeichen ausgegeben), etabliert diese Basic-Zeile 
ein Leerzeichen mit CHR$(32). Dies geschieht immer dann, 
wenn kein darstellbares Byte oder kein Formatierungsbefehl 
enthalten ist. Damit erhalten Sie eine bessere Textubersicht 
am Bildschirm. AnschlieBend solite »p« wieder auf »0« zu- 
riicksetzen. 

Zeile 1100 

Zur Programmkontrolle fragt man die Tastatur ab. Zwei Ein- 
gaben werden berucksichtigt: 
<N>: Sprung zu ©next (nachster VLIR-Record) 
<Q>: Programmende 

Zeile 1120: LOOP 

Dies ist das Ende der groBen Schleife WHILE/LOOP. Bis 
dahin wird so lange wiederholt, bis: 
- die Bedingung NOT EOF(a) hinter WHILE wahr wird, 
-die Taste <N> oder <Q> gedruckt. 

Durch das Schleifenende von WHILE/LOOP bearbeitet 
das Programm automatisch die folgende Routine, ansonsten 
wird diese trotz Betatigen der Taste <N> angesprungen. 

Zeile 1210: ©next 

Die Variable »r« (Zeiger auf den Record) wird erhoht. Da 
nicht mehr als 127 Records moglich sind, uberpriift das Pro- 
gramm diese Grenze. Gegebenenfalls erfolgt eine entspre- 
chene Meldung (©norecords), das Programm endet. Zur 
Kontrolle wird die Meldung »nachster Record« ausgegeben, 
anschlieBend erfolgt ein Rucksprung in das Hauptprogramm 
fiber GOTO ©Schleife. 

Zeile 1360: ©stop 

Die Anweisungen unter diesem Label schlieBen das gela- 
dene File. Das bei Programmstart ermittelte Basic-Programm 
(Listing) wird geoffnet und sofort wieder geschlossen, damit 
sich die internen Zeiger wieder korrekteinstellen. Mitdem Be- 
fehl END endet das Programm. 

Zeile 1250: ©Fehler 

Tritt ein Fehler auf, werden automatisch alle Unterroutinen 
abgeschlossen, die noch offenen Schleifen beendet und die 
Routine abgearbeitet. SYSINFO ermittelt Fehler und zeigt 
diesen mit PRINT. 

Nach der Frage »Neu anfangen oder Ende? (n/e)« iiber- 
prtift das Programm die Tastatur mit GET. Zur Verdeutlichung 
wird der Cursor mit PROMPT eingeschaltet, nachdem man 
ihn zuvor entsprechend positioniert hat. 

Je nach Tastendruck erfolgt nun ein Sprung in die Unter- 
routine ©stop oder die Anweisung GOTO 10. Jedoch erst, 
wenn mit CLOSE das geladene File geschlossen und die Zei- 
ger wieder aufs Basic-Programm (Listing) gerichtet wurden. 

Fehlt Ihnen hier das Label ©Anfang? Versuchen Sie es 
selbst. Aus unbekannten Griinden funktionierte die Installa- 
tion und der Sprung zu dieser Marke nicht. Auch RUN anstel- 
le von GOTO 10 brachte keinen Erfolg. Nach einigen Experi- 
menten haben wir als letzte Moglichkeit die erste Programm- 
zeile angegeben - jetzt klappte es. Damit wird das Programm 
komplett neu gestartet, bei den anderen Moglichkeiten zeigte 
sich keine Reaktion (Label) bzw. stiirzte Geo-Basic ab (RUN). 

Damit an dieser Stelle nur die beiden genannten Tastatur- 
eingaben moglich sind, steht GET in einer Schleife. Nur iiber 
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[14] Die Dialogbox im Beispielprogramm »Demo_basic« 

die Bedingungen nach der Uberpriifung mit IF/THEN wird 
diese verlassen. Selbstverstandlich funktioniert auch hier 
noch die Taste < RUN/STOP > . 

19.2 Sinn und Zweck des Demos 

Nach diversen Testlaufen werden Sie rasch feststellen, daB 

»Demo basic« interessante Aspekte fur Programmierer ver- 

mittelt. Der praktische Nutzen halt sich allerdings in Grenzen: 
Die Arbeitsgeschwindigkeit ist relativ gering. Die Assembler- 
Programmier mit dem Geoprogrammer oder Mega-Assem- 
bler haben hier eindeutig die Nase vorn. 

Probieren Sie dieses Demo aus. Versuchen Sie, Anderun- 
gen einzubauen (z.B. Textgestaltung am Bildschirm oder eine 
noch effektivere und sinnvollere Verwertung der ausgelese- 
nen Daten). 

Interessant konnte sein, bei Erreichen des unteren Bild- 
schirmrands, eine Druckmoglichkeiteinzufiigen. Mitdem Be- 
fehl PRSCREEN lafit sich nach Uberpriifen der Y-Koordinate 
eine Hardcopy drucken. 

Ihrer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Am sinnvollsten 
durfte die Darstellung von Geowrite-Texten sowie Geodex- 
Data-Files sein. Geofile wurde mit dazugenommen, urn die 
Komplexitat einer Geofile-Datei zu demonstrieren. 

Eine sinnvolle Erweiterung des Demolistings fallt uns noch 
ein: 

Geodex speichert die Datensatze recht unkompliziert. Es gibt 
insgesamt 27 Records (26 Buchstaben und das Sternchen 
< * >). In jedem Record sind die zum jeweiligen Sortierfeld 
in Geodex (Nachname) gehorenden Datensatze gespeichert. 
Das erste Byte jeden Records hat dabei die Anzahl der jeweils 
enthaltenen Datensatze gespeichert. 

Mit diesen Kenntnissen sind Erweiterungen moglich, wie 

- Anzeige der Datensatze nach Eingabe des ersten Buchsta- 
bens (vom Nachnamen = Sortierfeld) oder ab einer be- 
stimmten Position, 

- Drucken eines einzelnen Datensatzes, 

- Suche nach einem bestimmten Datensatz. 

Editieren sollten Sie so einen Geodex-Datensatz allerdings 
nicht: Es konnte passieren, daB die Applikation Geodex im 
»Normalbetrieb« auf diese Weise geanderte Dateien nicht 
mehr korrekt lesen kann. 

19.3 Daten von Diskette lesen 

An dieser Stelle wollen wir uns nochmals mit dem Befehl 
DREAD auseinandersetzen. 
Ersetzen Sie in der Zeile 990 die Anweisung RDBYTE mit 

DREAD tmp$ 

Selbstverstandlich miissen noch die Zeilen 1020, 1060, 
1070, 1080 und 1090 geloscht und folgende eingefiigt wer- 
den: 1060 print tmp$; 

1062 x=xpos(x) : y=ypos(y) 
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WORKSHOP 










On disk: geoBASIC Seite 1 
Please enter new filename: 




Copyright (c) 1988, Berkeley Softworks* 






'•;:■•■ '■%■;'■:■■■',':'■,:'.;.'.■. 



[15] Jedes neire Programm braucht einen Namen 

Der Text wird jetzt zwar schneller angezeigt, allerdings er- 
scheint bei Erreichen der unteren Bildgrenze (je nach Datei 
fruher Oder spater) ein »Buffer overflow error«. 

Die Erklarung liegt im Unterschied von RDBYTE und 
DREAD: 

RDBYTE: liest ein einzelnes Byte aus einer Diskettendatei, 
DREAD: akzeptiert eine unterschiedlich lange Kette von Da- 
ten. 

Bei DREAD werden Daten bis zum Auffinden eines Ende- 
kennzeichens gelesen und in der angegebenen Variablen ge- 
speichert. Bei Textstrings konnen folgdende Byte-Werte das 
Textende kennzeichnen: 0, 32 Oder 13. Fragt man einen Text- 
String ab, werden mit DREAD in die Variable »a$« so viele Da- 
ten gelesen, bis in der Datei ein Endezeichen auftritt. Bei den 
Zahlenvariablen ladt das Programm so lange Daten, bis ein 
Byte-Wert auBerhalb des Zahlenbereichs liegt. 

Es kann vorkommen, daB ein langer String nicht zugelas- 
sene Werte enthalt. Oder die maximale Lange eines Strings 
von 256 Byte wird mangels Endekennzeichen uberschritten. 
In beiden Fallen erscheint eine Fehlermeldung. 

DREAD arbeitet aufgrund seiner Wirkungsweise erheblich 
schneller als das Lesen einzelner Daten mit RDBYTE. 

Urn das Demolisting zu beschleunigen, gibt es noch eine 
weitere Methode. Lesen Sie mehrere Daten mit RDBYTE ein- 
zeln aus und weisen diese einem String zu, bis z.B. das Leer- 
zeichen CHR$(32) Oder ein Endezeichen auftritt. Jetzt erst 
wird der gesamte String ausgegeben. 

19.4 Label 

Wahrend der Analyse dieses Beispielprogramms konnten 
Sie erkennen, daB viele Label definiert wurden - ein weiterer 
Pluspunkt von Geo-Basic. Programme gestalten sich da- 
durch bedeutend ubersichtlicher. Zum Korrigieren Oder L6- 
schen von bereits implementierten Labels haben wir noch ei- 
nige wichtige Anmerkungen: 

Die Basic-Zeile mit dem Label mu6 in jedem Fall zuerst 
durch Eingabe der Zeilennummer und anschlieBendem 
< RETURN > geloscht werden. Uberschreiben, Verandern 
oder Loschen des Wortes am Bildschirm geniigt nicht, denn 
in der Geo-Basic-internen Labelliste existiert diese Sprung- 
marke nach wie vor. Erst durch Loschen der gesamten Zeile 
und Neudefinition eines Labels kann dieses ausgetauscht 
werden. 

20. Wenn Geos abstiirzt... 

Nach einem RESET (oder einem Absturz) durfen Sie die 
Laufwerke vor dem Reaktivieren von Geos nicht ausschalten. 

Der Grund: Geos weist den Laufwerken bestimmte Num- 
mern zu. Intern werden diese Daten (Floppy-Routinen usw.) 
gespeichert, z.B.: 
Laufwerk A = Floppy 1581 



Laufwerk B = RAM 1571 
Laufwerk C = Floppy 1541 

Aufgrund der Geos-Konfiguration kann man beispielsweise 
eine 1581 auf die Laufwerksnummer 8 einstellen, auch wenn 
die DIP-Schalter der 1581 auf die Gerateadresse 9 weisen. 
Durchs Ausschalten wird die softwaremaBige Einstellung (8) 
geandert und die hardwarebedingte Adresse 9 erneut giiltig. 

Beim Versuch, Geos zu reaktivieren (SYS 49152 oder dem 
Laden von »RBOOT«) hangt sich das System auf. Auf den 
Desktop werden Sie vergeblich warten. 

Hier hilft nur, dieselbe Laufwerkskonfiguration wie beim 
Verlassen (Absturz) von Geos wiederherzustellen. 

Bei einer Floppy 1571 oder 1581 ist dies recht einfach, uber 
die DIP-Schalter die Adresse 8 einstellen. Die 1541 allerdings 
muB in diesem Fall uber den entsprechenden Steuerbefehl 
die Gerateadresse 10 erhalten. Benutzen Sie dazu folgende 
Zeile im Direktmodus des Basic 2.0 oder 7.0: 
openl,8,15: print #1, "m-w: ";chr$(119)+chr$(0)+ 
chr$ ( 2) +ehr$( 10+32) +chr$( 10+64) : close 1 

Soil eine andere Adresse (8 bis 12) bestimmt werden, muB 
der Wert »10« in den letzten beiden Klammem entsprechend 
geandert werden. 

Die Konfiguration stimmt jetzt. Falls der SYS-Befehl zu kei- 
nem Ergebnis fuhrt, laden Sie von einer der Floppies die Da- 
tei RBOOT (von der Systemdiskette oder einer Kopie dieser 
Datei). Wenn der Speicher nicht allzu sehr durcheinander ge- 
raten ist, kann man Geos wieder aufrufen. 

Solange der Rechner nicht ausgeschaltet wurde, sind alle 
Daten im RAM erhalten. Dies ist vor allem wichtig, wenn eine 
rechtzeitige Sicherheitskopie vergessen wurde. 



Zusammenfassung 



Werden Diskettenbefehle so wenig wie moglich eingesetzt, 
lassen sich mit Geo-Basic komfortabel brauchbare und niitz- 
liche Basic-Programme »basteln«. Wenn Sie Ihr geplantes 
»Geo-Basic-Erzeugnis« korrekt in der Dialogbox vor Program- 
mierbeginn anmelden (Abb. 15), steht Ihrem Tatendrang 
nichts mehr im Weg... 

Speicherplatz und Arbeitsgeschwindigkeit von Geo-Basic 
sind allerdings eingeschrankt. Grund genug, eigene Pro- 
gramme kurz, knapp und ubersichtlich aufzubauen, keine 
unnotigen Routinen zu implementieren und sich von Anfang 
an Gedanken iiber die Programmstruktur zu machen. 

Sollten Sie weitere Fragen zu Geo-Basic haben, schreiben 
Sie an folgende Adressen (ausreichend frankierten Rtickum- 
schlag nicht vergessen): 
Jens-Michael GroB Thomas Haberland 

Neheimer Str. 4 Postfach 667 

D-1000 Berlin 2 D-5100 Aachen 

AbschlieBend wunschen wir Ihnen trotz mancher »Une- 
benheiten« vieJ SpaB beim Programmieren mit Geo-Basic. 
Gerade die Grafikbefehle (PATTERN, FRECT, RECT, LINE 
usw.) und Editoren (Bitmap, Sprite, Dialog usw.) dieser Geos- 
Erweiterung bieten alien »Nicht-Assembler«-Freaks die Mog- 
lichkeit, Spiele, Programme oder Applikationen mit optisch 
professioneller Bildschirmausgabe schnell und einfach zu 
programmieren. Zwei Demos dazu finden Sie auf der beilie- 
genden Diskette »pattern.bsp« und »line.bsp«. Gestartet wer- 
den sie auf bekannte Weise im aktivierten Geo-Basic-Editor- 
bildschirm. 

Sobald der GEOS-USER-Club (Textkasten) Neues uber 
Geo-Basic in Erfahrung gebracht hat, werden wir im 64'er- 
Magazin oder in einem spateren 64'er-Sonderheft dariiber 
berichten. 

In Btx (*GEOS+) und im Zerberus-Netz (Mailbox-Netz, 
Brett T-Netz/GEOS/ALLGEMEIN, Quelle: LINK-AC) finden 
Sie die neuesten und aktuellsten Meldungen rund urn Geos. 

(bl) 
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Das beste aller bisher erschienenen Betriebssy- 
steme von Geos fiir 8-Bit-Gomputer ist mit Si- 
cherheit die Version 2.0 fiir den C 128. Welche Un- 
terschiede gibt es zu »Geos 64«? 

ancher Geos-Freak wird sich fragen: Wieso brauche 
i ich eine andere Version als die fur den C 64, wobei au- 
l Berdem beide Betriebssysteme vollstandig kompati- 
bel zueinander sind? 

Die Antwort ist einfach: Bei Geos 128 wurde auf vollstandi- 
ge Aufwartskompatibilitat geachtet und zusatzlich die besse- 
ren Hardware-Moglichkeiten des C128 genutzt. 

40/80-Zeichen-Bildschirm 

Da gibt es zunachst die Umschaltmoglichkeit vom 80-Zei- 
chen-Bildschirm in den 40-Zeichen-Modus. Hierzu besteht im 
Menu »geos« des Desktop die Auswahlmoglichkeit: »switch 
40/80«. 

Die Bezeichnung »40/80 Zeichenmodus« ist allerdings un- 
glucklich gewahlt, da sich durch die Proportionalzeichensat- 
ze unterschiedlich viele Zeichen pro Zeile in den beiden Bild- 
schirmmodi darstellen lassen. Treffender ware die Bezeich- 
nung »kleiner/gro3er Bildschirm« gewesen. Voraussetzung 
ist, dal3 der Monitor auch 80 Zeichen darstellen kann und 
mit den entsprechenden Kabeln ausgestattet ist (RGB fur 80 
Zeichen, Cinch fur den 40-Zeichen-Modus). Die Applikation 
»GeoWrite 128 V2.1« funktioniert z.B. nur im 80-Zeichen- 
Modus. Ein Farbmonitor ist nicht notwendig, ein monochro- 
mer reicht vollig aus. Geos 128 kann im 80-Zeichen-Modus le- 
diglich zwei Farben zur Verfiigung stellen (Hinter- und Vorder- 
grund). Fiir einen Monochrommonitor laBt sich das Kabel mit 
einem Umschalter leicht selbst bauen. Der Autor dieses Arti- 
kels hat sich fur seine Zwecke ein Kabel mit einem drehbaren 
Dreifachumschalter zur Auswahl des 40-, 80-Zeichen-Modus 
und des Btx Modul 2 »gebastelt«. 

Der nachste wichtige Punkt ist die Ausnutzung der 2-MHz- 
Taktfrequenz des 8502-Prozessors im 80-Zeichen-Modus. 
Dies fuhrt zu einer hoheren Arbeitsgeschwindiqkeit des 
C128. 

Floppykonfiguration 

Da die Floppystationen 1571 und 1581 durch den seriellen 
Bus im Burst-Modus schneller sind als die 1541, mussen die- 
se nicht zusatzlich beschleunigt werden. Im Burst-Modus ar- 





[1] Bekannte Piktogramme auf dem Desktop von Geos 128 



beiten diese Laufwerke zudem schneller als die 1541 bzw. 
1581 unter Geos 64 V2.0 mit »DiskTurbo«. Die Floppy 1570, im 
Prinzip eine 1541 mit einseitiger 1571, wird nur als »1541« kon- 
figuriert. Sie ist die Diskettenstation, die sich am wenigsten fiir 
den Betrieb unter Geos eignet. Es tauchen bei vielen Anwen- 
dern immer wieder Leseprobleme auf, vor allem bei Original- 
disketten. 

Systemdisketten zu Geos 128 

Das Programmpaket Geos 128 V2.0 ist im Prinzip genauso 
aufgebaut wie das von Geos 64 V2.0. Man findet vier Disket- 
ten mit alien Programmen und Dateien sowie das bekannte 
Handbuch, erweitert urn einen speziellen Abschnitt, der sich 
mit den Besonderheiten des Geos 128 beschaftigt. Auch fiir 
den Geos-Neuling wird es kein Problem darstellen, sich bei 
griindlichem Studium des Handbuchs in Geos einzuarbei- 
ten. Einsteiger sollten die Seiten uberlesen, die mit Druckern 
zu tun haben. Vor allem, wenn es sich urn »Exoten« handelt. 

Alle Programme laufen sowohl im 40- als auch im 80-Zei- 
chen-Modus. Die beriihmte Ausnahme von der Regel sind 
die Applikationen »GeoWrite 128 V2.1« und »Geospell 128« 
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J r Geos128V2.0-Das 
optimale Betriebssystem 

SCHIFF 



(nur 80-Zeichen-Bildschirm) sowie der »pad color mgr« (40 
Zeichen-Modus). 

Im folgenden Abschnitt erlautern wir die Funktionen der im 
Grundpaketenthaltenen Programme. Auf Besonderheiten im 
Vergleich zu Geos 64 werden wir Sie hinweisen. Die Geos 
128-Zusatzprogramme schlieBen sich an. Dabei konnten wir 
einen generellen Unterschied zu Geos 64 feststellen: Einige 
Programme fur den 40-Zeichen-Modus liefen schneller ab als 
mit Geos 64, bei aktiviertem 80-Zeichen-Bildschirm war dies 
durch den FAST-Modus (2 MHz) sowieso der Fall. 

DESKTOP 

Die Benutzeroberflache »Desktop« (Abb. 1) dient zum Ver- 
walten der Programme, Bearbeiten von Disketten und Starten 
von Geos-Programmen. Dazu findet man einige zusatzliche 
Tastenfunktionen (Shortcuts). Die nutzlichste ist die Kopier- 
moglichkeit von Multi-Files. Hat man mehrere Dateien ausge- 
wahlt, entfallt das Anklicken der Symbole und Ubertragen auf 
dieOberflachederZieldiskette:Mit <CTRLA> kopierenSie 
Dateien von Laufwerk B nach A. 

Bei manchen Funktionen des Desktop C64 (z.B. Formatie- 



ren), muB die Benutzeroberflache immer in Laufwerk A oder 
B vorhanden sein. 

Nicht so bei Geos 128. Hier bleibt der komplette Desktop 
nach dem Laden im Speicher. 

GEOWRITE 128 V2.1 

Diese Textverarbeitung lauft nur im 80-Zeichen-Modus und 
stellt unmittelbar nach dem Starten das Dateiformat »Write 
Image V2.1« ein (voile Breite). Einen Halbseitenumschlag gibt 
es nicht, da immer die gesamte DIN-A4-Seite auf dem Ar- 
beitsbildschirm angezeigt wird. 

GEOPAINT 128 V2.0 

Bei diesem Zeichenprogramm besteht eine Umschaltmog- 
lichkeit innerhalb des Programms vom 40- auf den 80- 
Zeichen-Modus und umgekehrt. Dies kann wichtig sein, da 
im 80-Zeichen-Modus grafische Objekte verzerrt dargestellt 
werden. Kreise erscheinen als aufrecht stehende Ellipsen. 
Beim 40-Zeichen-Bildschirm kann man die genauen Abmes- 
sungen jedoch exakt erkennen. Ein weiterer, wesentlicher 
Vorteil besteht darin, daB die Werkzeugleiste nicht standig auf 
dem Bildschirm angezeigt wird. Diese konnen Sie bei Bedarf 
einblenden (Abb. 2). Damit stehen auf dem Zeichenbildschirm 
horizontal samtliche 320 bzw. 640 Bildpunkte zur Verfiigung. 

FOTO- UND TEXTMANAGER 

Mit diesen Hilfsmitteln konnen Bilder, Bilderausschnitte 
bzw. Texte und Textausschnitte verwaltet werden. 

Hilfsprogramme zu Geos 128 



Auf der Diskette zu Geos 128 befinden sich zusatzliche Pro- 
gramme und Utilities. Diese Hilfsmittel konnen von jedem 
Programm uber das Pull-Down-Menu »geos« in beiden Bild- 
schirmmodi aufgerufen werden. 

VOREINSTELLUNG 

Hiermit lassen sich Uhrzeit, Datum, Farben (fur Rand, Hin- 
tergrund, Vordergrund und Maus), Bewegungsverhalten und 
Aussehen der Maus einstellen (Abb. 3). Die Form des Maus- 
pfeils konnen Sie im 80-Zeichen-Modus nicht beeinflussen. 

PAD COLOR MGR 

Mit diesem Utility konnen Sie alien Dateiarten (Zeichensat- 
ze, Dokumente, Hilfsmittel usw.) verschiedene Farben fur die 
Icon-Darstellung zuordnen. Im 80-Zeichen-Modus zeigt diese 
Funktion keine Wirkung, da nur zwei Farben zur Verfiigung 
stehen. 




[2] Der Zeichenbildschirm von Geopaint mit der 
»Werkzeugleiste« 
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WECKER 

Dieses Hilfsmittel stellt die Uhrzeit ein und zeigt sie an. Bei 
Erreichen der Weckzeit ertont ein Gong. 

NOTIZBLOCK 

Ein einfacher Spickzettel fur kurze Anmerkungen und Noti- 
zen (Abb. 4). 

RECHNER 

Simuliert einen Taschenrechner mit alien Funktionen fur 
die Grundrechenarten (Abb. 5). 

SELECT PRINTER 

Damit kann man den aktuellen Druckertreiber aus dem lau- 
fenden Programm heraus andern. 

PAINT DRIVERS 

Erzeugt aus dem aktuellen Druckertreiber neue Treiberver- 
sionen. Diese drucken jedoch nicht auf Papier, sondern er- 
zeugen aus Geowrite-Dokumenten punktgenau gleiche 
Geopaint : Grafiken. Dies ist hilfreich, wenn man z.B. mit Geo- 
write zweispaltige Texte erzeugen will (Desktop Publishing). 

TEXTGRABBER 

Wandelt Texte, die mitanderen Textverarbeitungssystemen 
geschrieben wurden, in Geowrite-Dokumente. Eine entspre- 
chende Auswahlbox zeigt die unterstutzten Textsysteme. 

GEOLASER 

Druckt Dokumente mit einem »Apple Laserwriter« aus. 

GEOSPELL 128 

Hier handelt es sich urn ein Rechtschreib-Korrekturpro- 
gramm mit Worterbuch. Weitere Wortbibliotheken konnen an- 
gelegt werden. Dies ist allerdings relativ aufwendig und muh- 
selig. Geospell 128 lauft nur im 80-Zeichen-Modus. Trotzdem 
es erheblich schneller arbeitet als Geospell 64, kann doch kei- 
ne rechte Freude aufkommen: Die Korrekturgeschwindigkeit 
ist noch immer zu langsam. AuBerdem ist das urspriingliche 
Worterbuch so klein, daB Geospell nahezu 50 Prozent der 
Worter eines Textes nicht identifiziert. Diese miissen an- 
schlieBend nachbearbeitet werden. 

PRINTERCREATOR 128 

Das Utility dient dazu, Mega-Druckertreiber anzupassen 
und zu manipulieren. 

PRINTER EDIT 128 

Damit lassen sich NLQ-Druckertreiber anpassen und bear- 
beiten. 

128 RBOOT 

Ermoglicht den schnellen Neustart von Geos aus dem 
»normalen« C128-Betriebssystem, falls Sie Geos verlassen 
haben. Meist reicht jedoch ein Reset (z.B. bei installierter 
RAM-Disk) oder folgender Befehl: 

BANK 1: SYS49152 

128 KONFIGURE 

Dieses Programm benotigen Sie, wenn Sie ein weiteres 
Laufwerk dazuschalten oder gegen ein anderes austauschen 
mochten (z.B. 1541 »off«, 1581 »on«). 

GEOMERGE 128 

Mit diesem Programm lassen sich bequem Serienbriefe er- 
stellen. 

Das Programmpaket von Geos 128 V2.0 wird durch zehn 
verschiedene Zeichensatze, ftinf Konvertierungsdateien fur 
den Textgrabber, Treiber fur Joystick und Maus sowie eine 
groBe Zahl von Druckertreibern abgerundet. 

Zusatzprogramme zu Geos 128 

Wie sieht es mit zusatzlichen Programmen aus? Hier fin- 
den Sie eine Ubersicht: 



I geos j Dotei I 5555 j Diskette j Nohl 1 Seite j Opt 1 22.98.88 1*8? 




[3] Bildschirmfarben, Datum und Uhrzeit werden im 
Hilfsmittel »Voreinstellung« definiert 




[4] Merkzettel fur wichtige Notizen: der Notizblock 




[5] Simulation eines Taschenrechners auf dem Bildschirm 



GEOFILE 128 

Dies ist eine Dateiverwaltung der Superlative. Geofile 128 
lauft allerdings nur im 80-Zeichen-Modus und kann dadurch 
immer die voile DIN-A4-Seite eines Formulars darstellen. Das 
von Geofile 64 bekannte, verschiebbare Fenster zum schnel- 
len Aussuchen der Formularposition gibt es hier (glucklicher- 
weise) nicht. 
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[6] Auswahlmogiichkeiten des »Geoassembier« 

GEOCALC 128 

Bei diesem Tabellenkalkulationsprogramm macht sich die 
schnellere Taktfrequenz unter Geos 128 deutlich bemerkbar. 

Anfangs wurde die Kompatibilitat von Geos 64 V2.0 und 
Geos 128 V2.0 erwahnt. Trotzdem gibt es zwei verschiedene 
Versionen von »Geofile«. Diese Kompatibilitat ist nur gewahr- 
leistet, wenn der Programmierer sich streng an die Regeln 
des Geos-Betriebssystems halt. Urn bei den beiden Pro- 
grammversionen noch mehr aus dem Computer herauszu- 
holen, beachteten die Programmierer diese Spielregeln 
nicht. Aus diesem Grund vertragt sich Geof ile 64 nicht mit Ge- 
os 128. Glucklicherweise betrifft diese Tatsache nur wenige 
Programme zu Geos. 

Geofile-Dokumente sind jedoch uneingeschrankt kompati- 
bel. Sie konnen von beiden Computern gelesen werden, 
egal, mit welcher Programmversion sie erzeugt wurden. Dies 
trifft auch bei den Geos-Zusatzprogrammen »Geocalc« sowie 
»Geowrite 2.1« zu. 

GEOCHART 

Ein Programm, das zur grafischen Darstellung von Daten 
(z.B. Tortengrafiken) dient. Es lauft nur im 40-Zeichen-Modus. 

GEOPUBLISH 

Mit diesem Zusatzprogramm konnen Sie komfortabel Zei- 
tungsseiten zusammenstellen. Das beste Beispiel: die Geos 
User Post (GUP), Clubzeitschrift des Geos User Clubs. Mit 
Geos 128 funktioniert GeoPublish nur im 40-Zeichen-Modus, 
ist jedoch etwas schneller als beim C64. Dies merken Sie vor 
allem dann, wenn Sie oft mit den Hilfsmitteln arbeiten. 

GEOPROGRAMMER 

Hier handelt es sich nach Ansicht vieler Geos-Fans urn 
das beste Standardprogrammierpaket fur Assembler-Profis 
(Abb. 6). Es setzt sich aus folgenden Einzelprogrammen zu- 
sammen: 

- Geoassembler, 

- Geolinker, 

- Geodebugger. 

Mit Geoprogrammer konnen Sie jedes eigene Geos- 
Projekt verwirklichen. Obwohl lediglich fur den C64 geplant, 
arbeiten die meisten Versionen dieses Assembler-Pakets 
(nicht alle!) auch mit Geos 128 zusammen - mit einem Trick 
sogar im 80-Zeichen-Modus. Dazu muB man das 40780-Zei- 
chenflag im Infoblock in $40 (64) andern. Dies funktioniert 
problemlos bei Geoassembler und Geolinker, jedoch nicht 
bei Geodebugger. Die Darstellung im 80 Zeicnen-Modus ist 
etwas chaotisch geraten, da nur die linke Bildschirmhalfte ge- 
loscht wird. Alle Funktionen lassen sich aber korrekt ausfuh- 
ren. Wenn Sie die »verungliickte« Bildschirmausgabe in Kauf 
nehmen, werden Sie mit einer hohen Geschwindigkeit beim 
Assembiieren und Linken belohnt. 



Den Trick mit dem 40/80-Zeichenflag konnen Sie ubrigens 
bei jedem neuen Programm ausprobieren, das offiziell nur im 
40-Zeichen-Modus lauft. Meist lohnt es sich. Allerdings soil- 
ten Sie sich in Assembler, mit einem Diskettenmonitor und 
der Dateiorganisation auf Diskette unter Geos auskennen, 
sonst konnen Sie unter Umstanden viel Schaden anrichten. 

MEGA-ASSEMBLER 

Dieser Geos-Assembler ist das deutsche Gegenstuck zum 
Geoprogrammer. Auch dieses Programmpaket ist mit Geos 
128 und im 80-Zeichen-Modus lauffahig. 

GEO-BASIC 

Geo-Basic ist das dritte Programmier-Tool zu Geos. Hierbei 
handelt es sich nicht urn Assembler-Programmierung, son- 
dern urn die bedeutend leichter zu erlernende Programmier- 
sprache Basic. Viele Befehle ahneln dem Basic 7.0 des C 128, 
ein biBchen »Simon's Basic« und »Amiga-Basic« kann der In- 
sider ebenfalls in diesem Basic-Interpreter entdecken. Auf je- 
den Fall la'Bt sich ungleich komfortabler damit arbeiten als mit 
dem »Original-Basic 2.0« des C64. Geo-Basic ist das jungste 
Kind der Geos-Familie fur 8-Bit-Computer und arbeitet eben- 
falls mit Geos 128 im 40-Zeichen-Modus zusammen. Aller- 
dings konnen aufgrund der Speicherverwaltung von Geo- 
Basic schneller Probleme auftreten als bei Geos 64. 

GEOTERM 

Ein Programmpaket zum Umfeld der Datenferniibertra- 
gung (DFU). Hier wurde der optimalste Weg zur Losung der 
jeweiligen Besonderheiten von Geos 64 und Geos 128 (40- 
bzw. 80-Zeichen-Modus) beschritten. Fur jede Einstellung 
existiert ein eigenes Programm. Dadurch wird fur jede Konfi- 
guration die maximale Geschwindigkeit erreicht. Uberdies 
benutzen viele Geos 128-Anwender prinzipiell nur Program- 
me, die im 80-Zeichen-Modus funktionstuchtig sind. 
DESKPACK 

Eine Programmsammlung, die sich aus folgenden Einzel- 
teilen zusammensetzt: 
Geodex (AdreBverwaltung), 

Grafik-Grabber (konvertiert Grafiken von Newsroom, Print- 
shop und Printmaster ins Geos-Fotomanager-Format), 
IconEditor (zum Verandern der Piktogramme), 
Geomerge (Erstellen von Serienbriefen), 
Calender (Terminkalender) und 

Blackjack (das Spiel ist hierzulande unter dem Namen 
»17 + 4« bekannt). 

Alle Programme laufen mit Geos 64 und Geos 128 in bei- 
den Bildschirmmodi. 

FONTPACK 

Dies ist eine Sammlung internationaler Zeichensatze. Zu- 
satzlich existiert dazu ein Font-Editor zum Verandern Oder 
Entwerfen neuer Zeichenmuster. Der Editor funktioniert auch 
mit Geos 128 im 40-Zeichen-Modus. 

MEGAPACK 1 

Enthalt Kleingrafiken und Zeichensatze. Das Paket umfaBt 
nach dem Anleitungsbuch insgesamt drei Disketten. Darauf 
finden Sie zwei weitere Programme: 
Bitmap-Converter (konvertiert normale C64-Hires-Grafiken 
ins Geos-Format) und 

Font-Converter (ubertragt Printfox-Zeichensatze ins Geos- 
Format). 

Beide Programme arbeiten auch mit Geos 128 im 
40-Zeichen-Modus zusammen. 

MEGAPACK 2 

Enthalt viele Grafiken als Geopaint-Dokumente sowie di- 
verse Zeichensatze und besteht ebenfalls aus drei Disketten. 
Folgende Programme kommen hinzu: 
ZS-Converter (konvertiert normale C64-Zeichensatze ins 
Geos-Format), 
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Geopattern (erzeugt neue Fullmuster), 

Geoclock (eine Uhr, dargestellt mit Zeigern), 

Geodisk (schiitzt Arbeitsdisketten), 

Unscratch (rettet geloschte Dateien), 

NLQ-Wahl (erweiterte Moglichkeiten beim »Near Letter Quali- 

ty«-Druck). 

Alle Programme laufen auch unter Geos 128 im 40-Zei- 
chen-Modus, Geoclock funktioniert sogar in der 80-Zeichen- 
Bilddarstellung. 

Wir wollen nicht vergessen, »lnformationshungrigen« das 
Buch »Alles uber Geos 2.0« zu empfehlen. Hier steht eine 
Menge drin, was das Handbuch zu Geos nur unzureichend 
behandelt Oder ganz verschweigt. Da alle Funktionen von 
Geos 64 V2.0 auch bei Geos 128 V2.0 vorhanden sind, bildet 
das Buch eine gute Grundlage fur einen weiteren Einstieg in 
die Geos-Welt. Einige Buchabschnitte widmen sich speziell 
den Anwendern von Geos 128 V2.0. 



Gegenwart und Zukunft von Geos 



Wie es augenblicklich aussieht, werden in unmittelbarer Zu- 
kunft keine weiteren Produkte zu Geos 64 und Geos 128 auf 
den Markt kommen. Der Hersteller konzentriert alle Promo- 
tion-Anstrengungen in eine neue Systemversion: PC Geos 
fur IBM-kompatible PCs, XTs und ATs, die mit dem Betriebssy- 
stem MS-DOS ausgestattet sind. PC Geos wird in Kiirze im 
Handel zu haben sein. Nach ersten Eindrucken und begei- 
sterten Presseberichten soil diese multitaskingfahige Geos- 
Version das Beste sein, was man derzeit als PC-Benutzer- 
oberflache findet. 

Inzwischen sind andere Unternehmer, auch in Deutsch- 
land, auf Geos aufmerksam geworden. Bei den im folgenden 
Abschnitt erwahnten Software-Produkten und Buchern fin- 
den Sie allerdings keine aus USA Oder England, da diese oft 
nur auf umstandlichem Wege zu erhalten sind: 

GEOS 2.0 ANWENDERHANDBUCH 

Dieses Buch ist das Gegenstiick zu »Alles uber Geos 2.0«. 
Die Systemversion fur den C 128 wird darin allerdings nicht er- 
wahnt. 

GEOS LQ 

Hier handelt es sich urn keinen Druckertreiber, sondern urn 
ein vollstandiges Programm, das Geowrite-Dokumente in op- 
timaler Qualitat zu Papier bringt. Alle Programme zu diesem 
Paket laufen auch unter Geos 128, im 80-Zeichen-Modus al- 
lerdings nur das eigentliche Druckprogramm. 

GEOS PROFESSIONELL 

Hier werden dem Anwender zwei Programmpakete gebo- 
ten: 

Paket 1: (Silbentrennung fur Geowrite-Dokumente). Die Sil- 
bentrennung ist zwar im 80-Zeichen-Modus nicht lauffahig, 
dafiir bietet das Programm erstmals die automatische Um- 
schaltmoglichkeit fur die beiden Bildschirmmodi des C 128. 
Paket 2: (RAMTop und Maustreiber). RAMTop installiert den 
Desktop in den freien Speicherplatz der RAM-Disk. Leider 
lauft dieses Tool nur mit Geos 64. Die Maustreiber unterstiit- 
zen auch die rechte Maustaste. 

RTC Uhr: Eine akkugepufferte Echtzeituhrzum AnschluB am 
User-Port. Die Programme zum Einstellen der Uhr funktionie- 
ren lediglich im »normalen« C64-Modus. Beim Starten jeder 
beliebigen Geos-Version wird die Uhrzeit gelesen. 
Geos CP Uhr: Hier handelt es sich ebenfalls urn eine Echt- 
zeituhr, die man jedoch am Kassetten-Port anschlieBen muB. 
Fur jeden Computertyp (C64, C 128, C 128 D) gibt es spezielle 
Versionen. Das Einstellprogramm arbeitet im 40- und 80-Zei- 
chen-Modus. 



Peripherie zu Geos 



Uber allgemeine Software (speziell zu Geos 128) haben wir 
das Wichtigste erwahnt. Wie sieht es denn mit der Hardware 
zu Geos 128 aus? 

Betrachten wir zunachst den »Single«-C 128 mit der Floppy 
1571 bzw. den 128 D. Als angeschlossene Diskettenstation 
eignet sich zu Geos 128 auch eine 1541 bzw. 1541-11. Die Flop- 
py 1570 mochten wir nur bedingt empfehlen. Der angeschlos- 
sene Monitor sollte zumindest zwei Farben darstellen konnen 
und einen Umschalter fur den 40-/80-Zeichen-Bildschirm be- 
sitzen. Diese »Grundausstattung« wird erst komplett durch ei- 
nen Joystick. 

Ein echter »Geos-Freak« wird nach und nach diese 
Hardware-Konfiguration und seine Software-»Diskothek« er- 
weitern. Die Commodore-Maus 1351 ist relativ preisgunstig, 
bei den meisten Anwendern folgt sie als nachstes. 

Nach einer gewissen Einarbeitungszeit ins Geos-System 
werden Sie rasch den Wunsch verspiiren, alle Funktionen 
schneller ablaufen zu lassen. Dazu eignen sich die RAM- 
Expansions-Module 1750 (512 KB) Oder 1764 (256 KB), das 
letztere aufgerustet zur 1750. GeoRam erfullt denselben 
Zweck, arbeitet aber etwas langsamer. Mit diesem »Gerate- 
park« laBt sich unter Geos eine ganze Menge anfangen. 

Geos 
mit verschiedenen Druckern 



Irgendwann mochte man erarbeitete Dokumente zu Papier 
bringen - ein Drucker muB her. Hier mochten wir Ihnen einen 
Epson-kompatiblen mit Centronics-Schnittstelle »ans Herz« 
legen. Ein umfangreicher Druckerpuffer ist empfehlenswert. 
Es muB kein 24-Nadel-Drucker sein, ein 9-Nadler (z.B. Sei- 
kosha SP 2000 oder Star LC 10-2) reicht vollig aus. Fur einen 
solchen Drucker benotigen Sie ein geeignetes Kabel zum An- 
schluB am User-Port: das Geoscable (gc), welches identisch 
mit fast jedem handelsublichen Centronics-Druckerkabel des 
C 64/128 ist. Vom Betrieb eines Centronics-Druckers mit ei- 
nem externen Interface am serielien Port des Computers ra- 
ten wir ab. Oft stellt fur Geos-Anwender die Anpassung von 
Drucker und Interface ein scheinbar unlosbares Problem dar. 
Bei der Verwendung eines Parallelkabels treten solche 
Schwierigkeiten nicht auf. 

Als »reinen Luxus« (jedoch sehr hilfreich) kann man den 
Besitz einer Floppy 1581 betrachten. Zwei Gerate sind noch 
besser. Die 1541 wird ab sofort nur noch dann benutzt, wenn 
einem eine S'/t-Zoll-Diskette »iiber den Weg lauft«. Viele 
1541-Laufwerke sind bei Geos-Anwendern bereits in »Rente« 
gegangen, 

Der DFU-Fan wird sich einen Akustikkoppler oder ein Mo- 
dem zulegen, der Btx-Freund das »Btx Modul 2« oder den 
Software-Dekoder. Vier Anbieter haben zwischenzeitlich Btx- 
Seiten eingerichtet (*GEOS#), in denen Sie Informationen 
uber Geos erfahren. Sogar Geos-Telesoftware finden Sie in 
Btx. Die Kronung des »Luxus« bildet die Kassetten- bzw. 
Userport-Uhr. 

Leider sind diverse genannte Hardware-Produkte von 
Commodore nicht mehr lieferbar: die Floppy 1581, die Maus 
1351, die RAM-Erweiterungskarten 1750, 1764 sowie das 
»Btx-Modul 2«. Bei dem einen oder anderen Handler findet 
man noch Restbestande oder Gebrauchtgerate. Danach soil- 
ten Sie immer Ausschau halten. 

AbschlieBend laBt sich feststellen, daB Geos 128 eine Men- 
ge mehr Moglichkeiten zur effektiven Nutzung des Compu- 
ters bietet als Geos 64. Vor allem die Darstellung im 
80-Zeichen-Modus verleiht Geos 128 ein professionelles Aus- 
sehen. (bl) 
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»Saubermcmn« laBt grufien 



Alle mechanischen Teile eines Laufwerks sind VerschleiB 
unterworfen und verschmutzen zunehmend, beispielsweise 
durch Abrieb von den Disketten. Aber dafur gibt es Reini- 
gungsdisketten. Zu deren effektivem Einsatz dient die Geos- 
Applikation »Drive Cleaner«. 

Reinigungsdisketten wirken nach dem Prinzip von Schmir- 
gelpapier. Das heiBt durch Reiben einer speziell beschichte- 
ten Diskette am Schreib-/Lesekopf werden die verschmutzen- 
den Partikel herausgeldst. Da hierbei ein erhohter mechani- 
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[1] Im Auswahlmenii fur die einzelnen Laufwerke wird auch 
die RAM-Expansion angezeigt 

scher VerschleiB provoziert wird, sollten Sie Reinigungen nur 
dann durchfuhren, wenn es unbedingt erforderlich ist. Sie er- 
kennen dies durch haufiges Auftreten von »Read-Write- 
Errors«. 

Gestartet wird »Drive Cleaner« von einem gebooteten 
Geos-Desktop. Die dem Heft beiliegende Diskette muB einge- 



legt und der Disketteninhalt auf dem Desktop sichtbar sein 
(Anklicken des Diskettensymbols rechts oben am Bild- 
schirm). AnschlieBend laden und starten Sie mit Doppelklick 
auf dem Icon »Drive-Cleaner«. 

Beim Programmstart erscheint zuerst ein Konterfei des Au- 
tors - eine gescannte und nach Geos konvertierte Fotografie. 
Mit einem Klick werden in einer Grafik die angeschlossenen 
Laufwerke angezeigt (Abb. 1). Nach dem Anklicken des von 
Ihnen gewunschten Laufwerksymbols verlangt ein Gadget 
das Einlegen der Reinigungsdiskette. Bestatigen Sie dies mit 
dem »OK«-Symbol. Ansonsten lauft das Laufwerk nur kurz 
an, stellt fest, daB eine beschriebene Diskette eingelegt ist 
und bricht den Reinigungsvorgang ab. Ist die Reinigungsdis- 
kette eingelegt, lauft die entsprechende Floppy ca. 30 Sekun- 
den lang. 

»Drive Cleaner« berucksichtigt auch ein angeschlossenes 
Laufwerk C. Auf dem C 128 lauft Drive Clean nur im 40-Zei- 
chen-Modus. (Jurgen Eckel/Th. Haberland/gr) 



Verewigt 



Das Speichern aktueller Bildschirminhalte von Geos war 
bis jetzt nur Traum aller Geos-Anwender. Mit »Schnipp« wird 
dieser Traum zur Wirklichkeit. 

Geos laBt durch durchdachte Programmierung das Einbin- 
den von Hilfprogrammen im »Geos«-Men(i zu. »Schnipp« ist 
so ein Hilfsmittel und laBt sich in alien Applikationen mittels 
Maus- (Joystick-)Klick in der linken, oberen Ecke wahlen 
(Abb. 2). Nach Anklicken wird der aktuelle, sichtbare Bild- 
schirm in Form einer normalen Bitmap abgespeichert. Natur- 
lich mussen die dafur benotigten 8 KByte auf der aktuellen 
Diskette frei sein. Die Bezeichnung auf Diskette wird beim 
Speichern automatisch gewahlt und setzt sich aus Datum 
und Uhrzeit zusammen. 

Auf diese Art gespeicherte Bildschirminhalte lassen sich 
auBerhalb von Geos mit jedem Zeichenprogramm bearbei- 
ten. Fur Geos-Anwendungen laBt sich die Bitmap mit Hilfe 
des Bitmap-Konverters aus dem Mega-Pack II ins Format 
Geos konvertieren. Diese Bilder kann man mit Geopaint bear- 
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beiten und ausdrucken Oder auch in Geopublish weiterver- 
wenden. 

Die Installation ist denkbar einfach: »Schnipp« muB nur im 
Desktop auf Ihre Anwendungsdiskette kopiert werden und in- 
stalliert sich bei jedem Aufruf dieser Diskette automatisch. 

(Jurgen Eckel/Th. Haberland/gr) 



Auf einen Blick 



Auf Ihren Geotext-Applikationen besitzen Sie eine Menge 
Fonts. Zur Beurteilung dieser Schriftarten in alien GroBen 
dient das Werkzeug »Show-Font«. 

Das Hilfsprogramm installiert sich bei Aufruf automatisch 
ins »geos«-Menii. Nach dem Start uber das Menu »Geos« in 
beliebigen Applikationen, wird mit Hilfe der Tastenkombina- 
tion <CBM W> die Auswahlbox aufgerufen. Diese Tasten- 
kombination erreichen Sie ebenfalls durch Klick auf »Zei- 
chensatz« und anschlieBendem Aufruf von »wahlen«. 

Auf Ihrem Bildschirm sehen Sie danach eine Ubersicht der 
auf Diskette vorhandenen Fonts. Mit Hilfe des Mauszeigers 
und Klick bzw. Feuerknopf, wahlen Sie eine der angezeigten 
Schriftarten. Die Icons auf der rechten Seite des Fensters 
haben dabei folgende Bedeutung (Abb. 3): 

1. - »GO« Laden und Anzeigen des invers dargestellten Fonts. 

2. - »Diskettensymbol« Diskettenwechsel im aktuellen Lauf- 
werk. 

Wie unter Geos ublich, werden in der Auswahlbox nur die 
ersten 15 Fontnamen gezeigt. Sollten sich mehr Fonts auf 
Diskette befinden (nur bei RAM-Disk moglich), werden die 
nicht mehr sichtbaren durch Eingabe des Fontnamens ge- 
wahlt. Naturlich funktioniert die Direktanwahl auch bei den 
ersten 15 Fonts. 

Im unteren Bildrand werden die ID-Nummer des Fonts 
(wichtig fur Geos zum Unterscheiden und Erkennen der 
Fonts) und die aktuelle PunktgroBe angezeigt. 

Enthalt ein Font mehrere GroBen, wird zuerst die kleinste 
angezeigt. Durch Anklicken des Icon »Fontgr6Be vor« er- 
scheint die nachste PunktgroBe. Die letzte FontgroBe bleibt 
sichtbar. 

Mit Anklicken des SchlieBfensters (oben rechts) wird das 
»Show-Font« verlassen. Die gleiche Funktion hat das Menu 
»verlassen« Oder die Tastenkombination <CBM Q>. 

Bei Verwendung von Geos 128 wird dieses Hilfsmittel nur 
im 40-Zeichen-Modus gestartet und angezeigt. Mega-Fonts 
sind aus Platzgrunden nicht darstellbar. 

(Jurgen Eckel/Thomas Haberland/gr) 

Start f rei - von der Diskette 



Mit »REU ZAPP ll« erstellte Kopien der RAM 1750 erleich- 
tern den Umgang mit den einzelnen Applikationen von Geos 
wesentlich. Bis jetzt war durch die Autobootfunktion nur ein 
Backup pro Diskette moglich. Der »ZapWandler« ermoglicht 
bis zu vier RAM-Backups. 

In der 64'er Ausgabe 9/90 wurde die Geos-Applikation 
»REU ZAPP ll« vorgestellt. Mit diesem Tool wird der komplette 
Inhalt einer RAM 1750 als einzelnes, groBes File auf Diskette 
abgespeichert. Das erzeugte File »RamDisStorage« ist 
selbststartend und stellt den vorherigen RAM-Disk-lnhalt 
komplett wieder her. 

Sinnvoll ist diese Anwendung nur in Verbindung mit Boot- 
Disketten im Format der 1581. Nur hier passen die benotigten 
Files auf eine Diskette. 

Bisher war die Verwendung des erzeugten Files mit einem 
Nachteil verbunden: 




[2] Schnipp ist im Menu »Geos« eingebunden 



eos I Dote! j Anzeiqe j Diskette I klnhl j Seite j Opt 




[3] »Show-Font« mit seinen Auswahlmoglichkeiten 

- es konnte nicht mit dem ublichen Doppelklick gestartet wer- 
den. 

Dadurch muBte fur jeden RAM-lnhalt eine eigene Boot- 
Disk geschaffen werden. Dieses neue Booten war letztend- 
lich doch sehr umstandlich. 

Hier hilft unser »ZapWandler«. Er verandert die mit REU 
ZAPP II erzeugten Files »RamDiskStorage« so, daB sie mit 
Doppelklick gestartet werden konnen. Es entfallt damit das 
neue Booten. 

Je nach Umfang der Storage-Files konnen drei bis vier Fi- 
les auf eine 1581-Diskette kopiert werden. Die Storage-Files 
werden umbenannt und konnen durch den ublichen Doppel- 
klick gestartet werden. Innerhalb einer Minute werden diese 
Daten ins RAM geladen. Diese Methode ist erheblich schnel- 
ler und einfacher als das Kopieren von Arbeitsdisketten in die 
RAM-Disk. 

Auch der ZapWandler lauft auf GEOS 128 V2.0 nur im 
40-Zeichen-Modus. 

Nach dem Starten sucht die Applikation selbstandig alle 
von REU ZAPP II erstellten Files und patcht sie. AnschlieBend 
erfolgt der Riicksprung zum Desktop. 

(Jurgen Eckel/Thomas Haberland/gr) 



Alles offen 



Das ist Ihnen sicher auch schon passiert: Sie laden ein Do- 
kument unter Geowrite, urn einige Kleinigkeiten zu verandern 
und erhalten beim Laden die Meldung, das Dokument sei 
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REU 

51JkB 



DiskType 

Work Disk 
Deprotecl 



Drive A 

1571 



Drive B 

1571 



Drive C 

1571 



D@prj©e@a8®lf !L® 
Oeprotect Disk: 
T.Haberland/'GEOS 
by M.Sauter (c)89 



"oin 



Drive I 



Disk I 



AbbruchJ 



- Deprotector U1.8 - 

Copyright 1998 by Prometheus Software 



[4] Die Auswahlbox von »Free_V1.0« laBt die Optionen Start, 
Laufwerk- und Diskettenwechsel zu 

schreibgeschiitzt! Was tun? - Starten Sie unsere Applikation 
»Free«. Mit ihr werden alle gesetzten Schreibschutz-Flags auf 
Ihrer Diskette geloscht. 
Nach dem Starten mit dem ublichen Doppelklick auf dem 

Icon »Free V1.0« erscheint folgende Auswahlbox (Abb. 4): 

<OK> - der Loschvorgang wird gestartet. 

<Disk> -ein Diskettenwechsel im aktuellen Laufwerk wird 

ermoglicht. 

< Drive > - wechselt das Laufwerk. 

< Abbruch > - beendet das PRG und kehrt zum Desktop zu- 
ruck. 

»Free« arbeitet mit alien Laufwerken zusammen, also 1541, 
1570, 1571, 1581 und naturlich den RAM-Erweiterungen. 
Empfehlenswert ist Free hauptsachlich fur die RAM-Disk. Auf 
diese Weise kann es Ihnen nicht passieren, versehentlich ein 
wichtiges File auf Diskette zu verandern. »Free« hilft Ihnen 
das umstandliche Entschutzen der einzelnen Files in einem 
Arbeitsgang zu erledigen. Da alle Schreibschutz-Flags ge- 
loscht werden, werden dabei keine Programme ubersehen. 
Wer wie wir 20 Files einzeln loschen muBte, wird von »Free« 
begeistert sein. 

Auch diese Applikation lauft unter GEOS 128 nur im 
40-Zeichen-Modus. (Martin Sauter/Th. Haberland/gr) 



Wnnn wild's eng? 



Die Zahl der Datensatze je Sortierfeld bei Geodex ist auf 
maximal 42 Eintrage beschrankt. Da Geodex keine Anzeige 
der Zahl der Datensatze besitzt, weiB man nie, wann die 
Obergrenze erreicht ist. Hier hilft »lnfo_Dex« weiter. 

Die Applikation »lnfo_Dex« wird zuerst auf die Geodex- 
Arbeitsdiskette kopiert. Da dieses Programm pro Disk nur ein 
Datenfeld zulaBt, ist ein Laufwerkswechsel nicht vorgesehen. 
Das Datenfile darf dabei nicht unbenannt werden, da 
lnfo_Dex dieses File anhanddes originalen Namens sucht. 

»lnfo Dex« wertet die von Geodex erstellten Daten aus 

und zeigt die Anzahl der Datensatze an. Informiert wird uber 
die Zahl der Datensatze in jedem Sortierfeld (zu jedem An- 
fangsbuchstaben des Alphabets sowie zum »*«). AuBerdem 
wird die Gesamtzahl der Datensatze angezeigt. 

Nach Starten der Applikation mit dem ublichen Doppelklick 
wird zuerst das Geodex-Datafile gesucht, analysiert und an- 
schlieBend angezeigt. 

Ist auf der Diskette kein Datafile vorhanden, erscheint eine 
Fehlermeldung. Ebenso wird ein eventuell auftretender Dis- 
kettenfehler behandelt (Abb. 5). Uberprufen Sie zuerst das 




aeoDex data-File nicht zu finden 
oder allgemeiner Disk-Error 
beim data-File ! 



"0K~1 



[5] Die Fehleranzeige von »lnfo Dex« verlangt eine Analyse 

zwischen Diskettenfehler und fehlendem Datafile 

Vorhandensein eines Geodex-Datafiles auf dieser Diskette. 
Diskettenfehler lassen sich uber den Geos-Befehl »aufrau- 
men« analysieren. 

lnfo_Dex lauft unter Geos 64 V2.0 und Geos 128 V2.0 (im 
40-Zeichen-Modus). Alle Laufwerke einschlieBlich der 1581 
und der RAM-Disk sind erlaubt. (Th. Haberland/gr) 



Geos angepaftt 



Wer kennt nicht das Problem: Sie besitzen zwei Systemdis- 
ketten und installieren mit der einen eine Geos-Applikation. 
Jeder Versuch mit der anderen Diskette zu booten fuhrt un- 
weigerlich zu einer Fehlermeldung - nicht, wenn Sie »GET 
SER NR« einsetzen. Das Programm offnet den Zugang zu al- 
ien bekannten Geos-Produkten. 

Geos ist fur seinen komplexen Kopierschutz beruhmt und 
beruchtigt. Naturlich wollen wir mit »GET SER NR« keine 
Raubkopierer unterstutzen, aber wir geben Ihnen eine Hilfe- 
stellung, urn die Programme anderer Systemdisketten mit zu 
nutzen. Wichtig fur Sie ist dabei, daB die Seriennummer der 
anderen Geos-Version bekannt ist. Geos verwendet diese 
Nummer als Software-Schutz. Bei der Installation von Geos 
bekommt Ihre Diskette eine Zufallszahl zwischen und 
65535. Sie wird von der Systemdiskette gelesen und auf die 
Programmdiskette geschrieben. Im Programm wird jedes 
Mai vor dem Start diese Seriennummer gepriift, ist sie 
»falsch«, wird mit einer Fehlermeldung abgebrochen. Mit 
»GET SER NR« laBt sich die installierte Zufallszahl im gestar- 
teten Geos beliebig verandern und damit anpassen. 

Urn eine Applikation mit Ihrer Geos-Version zu verwenden, 
benotigen Sie als erstes die Seriennummer. Booten Sie des- 
halb Geos von der fremden System-Disk und starten »GET 
SER NR« mit Doppelklick. Notieren Sie die Seriennummer. 

Spater starten Siedann »GETSER NR« von Ihrem eigenen 
Desktop. Auf dem Bildschirm erscheint Ihre Installationsnum- 
mer in hexadezimaler Darstellung (Abb. 6). Die erste Stelle 
dieser Zahl ist fett hervorgehoben. Mit dem Joystick in Port 1 
wahlen Sie durch waagrechte Bewegung die zu verandernde 
Stelle der Seriennummer. Durch Kippen des Joysticks nach 
oben erniedrigt sich die Zahl, nach unten erhoht sie sich. Da- 
mit der ursprungliche Wert in Erinnerung bleibt, wird er eine 
Zeile tiefer eingeblendet. 

Ist die richtige Einstellung getroffen, genugt ein Druck auf 
den Feuerknopf, urn das Programm zu verlassen. Der Desk- 
top muB dabei, wie gewohnt, auf einer Arbeitsdiskette vorhan- 
den sein. Geos wird ab jetzt so lange mit der neuen Serien- 
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■■■ GET itRiAL NUMBER ,■ ...;■ ,■■■,■ 






mm 


SERIENNUMMER: $FCE2 Kg;: 




ERSTE HUMMER: JFCE2 jjjfcQ 


:•:•:•:•:•:•:•: 


CO NIKOLAUS M. HEU5LER 8/98 ■:•:•:•:•: 







[6] Die Seriennummer von »GET SER NR« laBt sich beliebig 
anpassen 

nummer.gefuhrt, bis Sie wieder booten, oder die Nummer 

verandern. 

Beachten Sie bitte: 

Der angezeigte Zahlenwert wird bei jedem Neustart aktua- 
lisiert. 1st einmal die Seriennummer verandert und »GET SER 
NR« neu angeklickt, wird die neue Zufallszahl sichtbar. Aus 
diesem Grund wird nur das speicherresidente Programm ver- 
andert. Die Bootdiskette bleibt unverandert. 

(Nikolaus Heusler/gr) 

Umbau der RAM-Erweiterung 1764 

Diesen Umbau der RAM-Erweiterung sollten nurerfahrene 
Anwender ausfiihren, fur die ein Lotkolben kein unbekanntes 
Instrument ist. Hardware-Erfahrung und richtiger Umgang 
mit integrierten Schaltkreisen (ICs) setzen wir namlich vor- 
aus. 
Benotigt werden: 

- 1 Lotkolben ca. 25 W, 

- 1 Vakuum-Entldtpumpe, 
- 1 Schraubendreher, 

- Lotzinn ca. 0,5 mm Durchmesser, 

- 8 IC-Sockel flach mit gedrehten und vergoldeten Kontakten, 

- 8 RAM-Bausteine vom Typ 41256-150ns (z.B. D41256-15 von 
NEC) 

- ein Pinsel Oder eine alte Zahnburste. 

Optional: 

Fur den C64 brauchen Sie auBerdem das starkere Netzteil 
des C128. Vor allem, wenn man am Expansion-Port uber eine 
Weiche noch zusatzliche Module betreibt. Durch den hdhe- 
ren Stromverbrauch der RAM-Erweiterung, in Verbindung mit 
den Modulen, konnte es zu einem Zusammenbruch der 
Spannungen im alten 64'er-Netzteil kommen. 

Zeitaufwand: 

Es dauert ca. ein bis zwei Stunden, je nach Kenntnissen 
des Anwenders. 

Materiaikosten: 

Die Materiaikosten fur die RAMs und die IC-Sockel belau- 
fen sich auf etwa 50 bis 75 Mark. Dies hangt im besonderen 
mit den derzeitigen RAM-Preisen zusammen (z. Zt. ca. 5 bis 
6 Mark pro RAM). Ein Preisvergleich bei den verschiedenen 
Anbietern lohnt sich immer. 

Achtung: Die Garantiefristen der RAM-Erweiterung 
mussen unbedingt beachtet werden! Die erloschen, 
wenn die RAM wahrend der Garantiezeit geoffnet wird. 

1. Schritt: Computer ausschalten und erst dann die RAM aus 
dem Expansionsport Ziehen. 

2. Schritt: Das Plastikgehause vorsichtig mit dem Schrau- 
bendreher auseinanderhebeln. 



3. Schritt: Das Abschirmblech der RAM Stuck fur Stuck aus- 
einanderbiegen, bis man die Platine vorsichtig herausziehen 
kann. 

4. Schritt: Nun kann man acht freie RAM-Steckplatze auf der 
Platine erkennen (Bauteilseite). Die Lotaugen sind mit Lotzinn 
gefilllt. 

5. Schritt: Mit dem heiBen Lotkolben wird jedes einzelne Lot- 
auge erhitzt (am besten auf der Lotseite) und mit der Entlot- 
pumpe freigesaugt. Diese Tatigkeit bitte mit groBter Vorsicht 
ausfuhren! 

6. Schritt: Wenn jedes Lotauge der RAM-Steckplatze freige- 
saugt ist, wird mit dem Pinsel oder der Zahnburste alles 
grundlich gereinigt, bis keine Lotzinnreste mehr auf der Plati- 
ne sind. 

7. Schritt: Nun wird Steckplatz fur Steckplatz ein IC-Sockel 
eingelotet. Die Kerben der IC-Sockel mussen mit den Kerben 
der vorhandenen RAM-Bausteine ubereinstimmen (gleiche 
Richtung). Mit dem heiBen Lotkolben die IC-Sockel-Beinchen 
mit Lotzinn verloten. Das Lotzinn muB ausreichend urn die 
Beinchen und an das Lotauge laufen. Dabei auf kalte Lotstel- 
len achten, denn diese fuhren zu einem Kollaps der RAM! 
Hierbei wieder mit groBer Vorsicht arbeiten. 

8. Schritt: Nach dem Einloten der IC-Sockel werden alle Lot- 
stellen nochmals auf KurzschluB und schlechte Lotstellen hin 
untersucht. Gegebenenfallsjetztdiegefundenen Fehlersorg- 
faltig beseitigen. 

9. Schritt: Die Platine erneut mit dem Pinsel oder der Zahn- 
burste reinigen. 

10. Schritt: Nun konnen die RAM-Bausteine in die IC-Sockel 
gesteckt werden. Die Kerben der RAMs mussen mit denen 
der IC-Sockel und der vorhandenen RAM-Bausteine uberein- 
stimmen (gleiche Richtung). Dabei moglichst nicht auf die IC- 
Beinefassen, denn das konnte im ungunstigsten Fall zurZer- 
storung des RAM-Chips fuhren. 

11. Schritt: Eine Leiterbahnverbindung unter dem groBen 
Prozessor-IC (DMA-Chip) muB nun aufgetrennt werden (Lot- 
seite der Platine). Diese Verbindung ist mit »CUT 512K« be- 
zeichnet. Meist ist sie schon vom Hersteller her aufgetrennt. 
Ansonsten mussen Sie dies jetzt nachholen. 

12. Schritt: Nochmals eine letzte Sichtkontrolle der Platine 
durchftihren. Wenn alles in Ordnung ist, kann die RAM- 
Platine wieder ins Abschirmblech geschoben werden. Das 
Blech wieder zusammenbiegen und das Plastikgehause an- 
drucken. 

13. Schritt: Die RAM-Erweiterung bei ausgeschaltetem 
Computer in den Expansion-Port einstecken. 

14. Schritt: Geos booten. Sollte dies nicht klappen, den Com- 
puter sofort wieder ausschalten und die RAM-Erweiterung 
nochmals auf Fehler prufen. 

15. Schritt: Im Desktop »Konfigurieren« doppelklicken. Jetzt 
muBte sich, wenn alles geklappt hat, das Konfigurationsmenii 
mit 512K-RAM melden. Man kann auch die RAM 1571 als 
Laufwerk B oder C einstellen (It. Handbuch). Wir empfehlen 
als Grundeinstellung: die System-Diskette mit der RAM 1541 
und die Sicherheitsdiskette mit der RAM 1571. 

Dieser Umbau der RAM-Erweiterung ist fur den C64 und 
C128 im 40- und 80-Zeichen-Modus geeignet. 

Ubrigens: Die RAM 1764 oder 1750 vertragt sich nicht mit 
»Final Cartridge Ilk Es kommt haufig zu Systemabsturzen. 

Wer mit Hardware und dem Lotkolben auf »KriegsfuB« 
steht, sollte sich an folgende Adresse wenden, urn gegen ei- 
nen zu vereinbarenden Unkostenbeitrag Hilfe beim geplan- 
ten Umbau der RAM-Erweiterung 1764 zu erhalten: 

Frank Wiistemann 
OppelnerstraRe 22 II 
D-2000 Hamburg 70 

Dieses Angebot gilt ausschlieBlich fur Mitglieder des Geos- 
User-Clubs. (Frank Wustemann/Th. Haberland/gr) 
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Was auf dem 

Bildschirm 

recht passa- 

bel aussieht, 

kann man bekanntlich ausgedruckt oft »verges- 
sen«. Das Problem liegt an der geringen Druck- 
dichte, mit der Drucker unter Geowrite angesteu- 
ert und aktiviert werden. 

von Karsten Tittmann 



G 



Geos-LQ - neues »Styling« fur Geowrite-Texte 

Nur Laser madit's 

< 

h 

o 
n 

e 
r 



eos-LQ ist eine Applikation, die 
iGeowrite-Dokumente von Disket- 
te einliest und in frei wahlbarer 
Auflosung auf Nadeldruckern ausgibt. 
Es werden sowohl 9- als auch 24-Nadel- 
Drucker unterstutzt, die seriell Oder pa- 
rallel angeschlossen sind. Moglich sind 
alletechnisch realisierbaren Druckdich- 
ten: Bei 9-Nadlern sind dies maximal 
240 x 216 dpi (dots per inch = Punkte 
pro Zoll), bei 24-Nadel-Druckern 360 x 
360. Beim Druckvorgang 
werden die im Text verwand- 
ten Zeichensatze durch 
groBere Varianten ersetzt 
(PunktgroBe 36 oder 44). 
Die erreichte Druckqualitat 
kommt damit Laserdruckern 
nahe. 

Geos-LQ arbeitet unter 
Geos 64 und Geos 128, dort 
auch im 80-Zeichen-Modus. 
Die Bedienung des Pro- 
gramms wird uber die Geos- 
Oberflache gesteuert. Die 
Auswahlbox des Hauptmenus sehen 
Sie in unserer ersten Abbildung. 

Vordem Starten der Applikation sollte 
der Drucker angepaBt werden. Dies ge- 
schieht mit dem Geowrite-Dokument 
»LQ-Preferences«. Dort kann man an- 
geben, ob der Drucker parallel oder se- 
riell angeschlossen und welche 
Druckereinstellung verwendet werden 
soil (meist »Epson X«, fur neuere 
24-Nadler »NEC P6/P7« oder »Epson Q 
360«, sonst »Epson Q 180«). 

Gestartet wird Geos-LQ entweder 
vom Desktop oder mit dem »Start-LQ«- 
Accessory aus Geowrite. Das Pro- 
gramm ladt die Parameterdateien und 
bringt eine Dateiauswahlbox auf den 
Bildschirm. Wenn das Dokument aus 
Geowrite ubernommen wurde, springt 
Geos-LQ ins Druckmenii (Bild 2). 

Fur den »Normalanwender« reichen 
die im Menu moglichen Einstellungen 
aus. Wer es genau wissen will, kann 
auch andere Parameter wie z.B. die Seitenlange oder den 
FuBzeilenabstand usw. einstellen, indem er den Geowrite- 
Text »Standart.par« modifiziert. Nach dem Drucken laBt sich 
in der Endauswahl die nachste Aktion (Bild 3) bestimmen. Zu 



- Roma-LQ, - California-LQ, - University-LQ, 

- Barrows-LQ). 

Die PunktgroBen sind 36, 44 bzw 40. »BSW- 
LQ« ist bis auf die ID identisch mit »University- 
LQ«. Die »ST«-Fonts bestehen aus LQ-Fonts ohne 
LQ-Punktgr66en. 

Fur die Bearbeitung und Neuzusammenstel- 
lung der Zeichensatze stehen folgende Hilfspro- 

gramme auf der 




Rijckseite der 
Diskette von 
Geos-LQ zur 
Verfiigung: 
Fontmover: er- 
laubt das Kopie- 
ren einzelner 
PunktgroBen, 
Fontcreator: 
erzeugt leere 
Zeichensatzda- 
teien, 

Fontscratcher: 
kann Punktgro- 
Ben loschen, 
Fontzoomer: 
vergroBert oder 
verkleinert einzelne Punkt- 
groBen urn einen beliebigen 
Faktor, 

Fontsplicer: ermoglicht das 
Zusammenfugen zweier ge- 
trennter Zeichensatze. 

Die neueste Version V1.2 
von Geos-LQ besitzt gegen- 
uberV1.1 erheblicheVorteile: 

- Die Dokumente werden 
beim Drucken nicht mehr 
umformatiert (Geowrite- 
Simulation, WYSIWYG), 

- Zeichensatze sind besser 
abgestimmt(Buchstaben kle- 
ben nicht mehr aneinander), 

- die DruckerpunktgroBe wird 
optimal gewahlt, 



GEOS LQ - Schriftprobe: 

Dies hier wurde auf einem FX-80 mit GEOS LQ und neun Nadeln gedruckt. 
Mit 24 Nadeln ist die Qualitat geringfugig besser. 
Das ist California!. Q im Kursivdruck, 
oder RomaLQ, auch Kursiv, oder Fett, oder in 

UniversityLQ sieht so aus, 
BarrowsLQ ersetzt die Schreibmaschine . 



Geos-LQ werden, wie Bild 4 zeigt, vier Fonts mitgeliefert: 



Bild 4. Optimale Druckqualitat mit Geos-LQ, wie der Probeausdruck beweist. 

- die Diskettenzugriffe wurden geandert, - die Unterstutzung 
von 24-Nadel-Druckern lauft noch komfortabler ab. 

Einen ausfuhrlichen Software-Test zu Geos-LQ finden Sie 
in der 64'er, Ausgabe 10/90, Seite 75. (Karsten Tittmann/bl) 

Info: Geos LQ V1.2, Thilo Herrmann, Poststr.6, 7321 Bortlingen, Tel. 071 61/57416. 
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Die Datei »Access-Kernal« enthalt neun Hilfspro- 
gramme, die auf ein EPROM gebrannt werden 
miissen. Sie lassen sich jederzeit aufrufen. Lasti- 
ger Diskettenwechsel - was ist das? 

von Jorg Brokamp 

Yiele »Accessories« aus dem Desktop braucht man im- 
mer wieder. Oft sind sie aber auf mehrere Disketten ver- 
teilt, und das Kopieren dieser Files entwickelt sich zur 
Geduldsprobe. 

»Access-Kernal« bietet Ihnen neun niitzliche Utilities, die 
Sie allerdings erst nutzen konnen, nachdem diese auf ein 
EPROM 2764 gebrannt sind. 

Der »neue« Speicherchip wird auf eine Umschaltplatine ge- 
setzt (s. Abschnitt »Kleiner Hardware-Ratgeber«). Installieren 
Sie die Ratine und booten Sie Geos 64 auf gewohnte Weise. 
Schalten Sie das EPROM noch nicht ein! Der Computer 
stiirzt sonst namlich ab. Kopieren Sie nun das Programm 
»Call-Access-Kernal« auf Ihre Arbeitdiskette. Sie konnen das 
Programm aus dem Desktop oder einer Applikation starten. 
Es wird von Geos als normales Desk-Accessory behandelt. 
AnschlieBend erscheint das Hauptmenii mit folgenden Me- 
nupunkten (Abb. 1): 

QUIT Riicksprung zum Programm, aus dem »Call-Access- 
Kernal« aufgerufen wurde. Wichtig ist, daB sich die richtige 
Diskette im Laufwerk befindet. 

PROGRAMM WAHLEN Mit diesem Menupunkt konnen 
Sie bis zu neun Programme aus dem EPROM laden. 

- Text lesen, - Text drucken, (mit Geowrite Oder Geotext II 
erstellte Dokumente kann man lesen oder drucken, ohne 
Geowrite zu laden), 

- Bild zeigen, - Bild drucken, (alle mit Geopaint geschaffe- 
nen Grafiken lassen sich ohne die Grafikapplikation laden 
und drucken), 

- Druckertreiber, (aktuelle Druckertreiber installieren,) 

- Monitor, (Maschinensprachemonitor mit Ausgabe des 
Speicherinhalts als Assemblercode oder Hex-Dump) 

- Diskmonitor, (Spuren und Sektoren der aktuellen Diskette 
lesen und beschreiben), 

- Application, (Starten einer Applikation ohne Desktop) 

- DirPrint, (Disketteninhaltsverzeichnis ausdrucken). 
Klicken Sie das gewunschte Hilfsprogramm an. Es er- 
scheint die Aufforderung, »Acces-Kerna!« einzuschalten. 
Jetzt miissen Sie die Verbindung zum EPROM herstellen. 

Die Farbe des Bildschirmrahmens verandert sich, die Er- 
weiterung muB wieder abgeschaltet werden. 

Wichtig: Vergessen Sie nicht, »Access-Kernal« wieder 
abzuschalten, sobald ein Programm aus dem EPROM ge- 
laden wurde. Das System stiirzt sonst unweigerlich ab. 

LAUFWERK Hier wechseln Sie zwischen Laufwerk A und 
B. Sollten Sie mit drei Laufwerken arbeiten, wird das Laufwerk 
C nicht unterstutzt. 

DISK Legen Sie eine neue Diskette ein und klicken Sie die- 
sen Menupunkt an. 

Wichtig: Wenn Sie eine neue Diskette einlegen wollen, 
muR dieser Befehl unbedingt ausgefiihrt werden. 

LETZTES PROGRAMM Das Programm, das Sie zuletzt 
aus dem EPROM geladen haben, laBt sich noch einmal star- 
ten. Ausnahme: der Monitor. Haben Sie iiberhaupt noch kein 
Programm aus »Access-Kernal« geladen, sollten Sie auf die- 
sen Menupunkt verzichten. 

AUFRUF DISK Damit wird der Name der Diskette ausge- 
geben, von der das Accessory aufgerufen wurde. 



»Access-Kernal« - nutzliche Desk-Accesso 

ErsteH 




Die Funktionsweise der einzelnen Accessories: 
Text lesen Nach dem Aufruf sehen Sie drei Icons. Klicken 
Sie das Feld »Text auswahlen« an. Es erscheint eine Dialog- 
box, aus der sich das gewunschte Geowrite-Dokument aufru- 
fen laBt. Der Text wird auf dem Bildschirm ausgegeben. Ist 
dieser vollgeschrieben, kann man durch Anklicken des Fel- 
des »Pause« die Ausgabe fortsetzen. Uber das Feld »Ende« 
kehren Sie zum Hauptprogrammm zuriick. 
Text drucken Auch hier miissen Sie wieder aus der Dialog- 
box die gewunschte Datei auswahlen. AnschlieBend fragt Sie 
das Programm, ob die Ausgabe in »Near Letter Quality« 
(NLQ) erfolgen soil. Jetzt kommt die Frage nach der 
Tabulatorensprungweite. Sollen groBe Freiraume nach einer 
TAB-Marke gesetzt werden, klicken Sie das Feld »Nein« an. 
AbschlieBend miissen Sie angeben, ob nach einer Drucksei- 
te die Ausgabe gestoppt oder das Dokument in einem 
»Rutsch« ausgedruckt werden soil. Beachten Sie, daB nach 
dem Ausdruck einer Seite kein »Form Feed« (Seitenvorschub) 
durchgefiihrtwird. Deutsche Umlaute werden berucksichtigt. 
Bild zeigen Sie haben die Moglichkeit, ein Geopaint-Bild 
anzusehen, ohne diese Applikation zu starten. Nach Auswahl 
des Dokuments konnen Sie das Programm entweder mit den 
Funktionstasten oder Cursortasten steuern. 
Funktionstasten: Der Bildschirm ist horizontal in drei Ab- 
schnitte unterteilt. Diese lassen sich mit < F1 > , < F3> und 
< F5> initialisieren. In senkrechter Richtung besitzt der Bild- 
schirm vier Abschnitte. Zur Auswahl dienen hier die Tasten 
<F2>, <F4>, <F6> und <F8>. Beispiele: Urn die un- 
tere, rechte Ecke anzuwahlen, betatigen Sie die Tasten 
<F5> und <F8>. Fur »oben links« muB man die Tasten 
<F1> und <F2> drucken. 

Cursortasten: Bedeutend unkomplizierter geht die Steuerung 
mit den Cursortasten vor sich. Hier konnen Sie sich schritt- 
weise in den gewiinschten Richtungen bewegen. 

Mit <Q> verlassen Sie das Programm und kehren zum 
Hauptprogramm zuriick. 

Bild drucken Wahlen Sie das gewiinschte Dokument aus 
und stellen Sie den Drucker ein. Den Ausdruck diirfen Sie 
nicht unterbrechen. 

Druckertreiber Dieses Programm funktioniert analog zu 
der Routine des Desktop. Sie konnen damit den aktuellen 
Druckertreiber einstellen. 

Monitor Der Monitor hat folgende Tastenbelegung: < D > : 
Der Speicherinhalt wird reassembliert. <M>: Hex-Dump 
des Speichers. < P > : Die Ausgabe wird auf den Drucker um- 
geleitet. Dabei wird die letzte Ausgabeform iibernommen. 
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< RUN/STOP > : Sie konnen 
eine neue Anfangsadresse 
angeben, ohne daB sich die 
Form der Ausgabe andert. 
<Q>: Rucksprung zum 
Hauptprogramm 

Achten Sie beim Pro- 
grammstart darauf, daB sich 
der aktuelle Druckertreiber 
auf der Diskette befindet und 
der Drucker betriebsbereit 
ist. Sonst erscheint eine Feh- 
lermeldung und die Drucker- 
ausgabe ist gesperrt. 
Diskmonitor Sie werden 
aufgefordert, Track und Sek- 
tor des gewiinschten Blocks 
anzugeben. Die Eingabe er- 
folgt mit hexadezimalen Zah- 
len, danach baut sich der 
Bildschirm auf. Es wird je- 
weils nur ein Teilbereich des 



Blocks dargestellt. Die erste Seite gibt den Inhalt von $00-$7F 
wieder, die zweite den Speicherinhalt von $80-$FE Durch An- 
klicken des Feldes »andere Halfte« kann man hin- und her- 
schalten. Urn den folgenden Block zu laden, muB die Funk- 



| Quit y J Laufwefk 1 Disk ! ielztes Proqramrn I AurVufDisk 




Bild zeigen 






Bild dfljcksn 


Text lesen 


Text dfucken 


Biuckertreiber 


Monitor 


Disk Monitor 


Application 


DiiPiint 









[1] Diese Hilfsprogramme befinden sich im »Access-Kernal« 




[2] Layout und Bestiickungsplan der Adapterplatine (im 
Verhaltnis 1:1, spiegelverkehrt) 

tion »Next« benutzt werden. Es werden dabei die ersten bei- 
den Bytes eines Blocks als nachste Track/Sektor-Nummer 
angenommen. Mitdem Befehl »Set« definieren Sie neue Spu- 
ren und Sektoren. KlickenSie»Hardcopy«an, laBt sich der ak- 
tuelle Bildschirminhalt ausdrucken. 

Zum Hauptprogramm springt man mit »Quit«. Befindet sich 
der aktuelle Druckertreiber nicht auf der Diskette, wird die 
Hardcopy-Funktion ohne Fehlermeldung gesperrt. 
Application In einer Dialogbox werden alle Applikationen 
des aktuellen Laufwerks angezeigt. Mit »Abbruch« kehren Sie 



zum Hauptprogramm zuruck, »OK« startet das ausgewahlte 

Programm. 

DirPrint Folgende Angaben erhalten Sie beim Ausdruck 

des Directory: - Filenamen, - Autor, - Art des Files (beriick- 

sichtigt werden: Applikationen, Accessories, Dokumente, 

Druckertreiber und Fonts. Andere Files werden ohne solche 

Kennungen ausgedruckt.) - Info-Text 

Die Besitzer der RAM-Disk 1764 oder 1750 benotigen das 
Programm »RBoot« nicht mehr, »Access-Kernal« ersetzt es. 
Urn Geos neu zu starten, gehen Sie wie folgt vor: 1. Schalten 
Sie »Access-Kemal« ein. 2. Losen Sie einen Reset aus. 
3. Schalten Sie »Access-Kernal« ab. 

Kleiner Hnrdwnre-Rafgeber 

»Access-Kernal« ist kein neues Betriebssystem. Das ins 
EPROM gebrannte Programm wird lediglich als Speicherme- 
dium genutzt. Das ist der Grund, warum der Computer ohne 
Vorwarnung abstiirzt, wenn Sie die Erweiterung im Normal- 
modus aktivieren. Urn »Access-Kernal« fur den Computer 
»vertraglich« zu machen, gibt es zwei Moglichkeiten: 

1. Externer Einbau Man kann »Access-Kernal« in eine nor- 
male Betriebssystem-Umschaltplatine fur den Expansion- 
Port stecken. Falls Sie noch zusatzlich eine RAM-Erweiterung 
betreiben, ist eine Steckplatzerweiterung erforderlich. Ent- 
sprechende Bauanleitungen zur Umschaltplatine (ca. 25 
Mark) finden Sie in der 64'er 9/89, zur Steckplatzerweiterung 
(etwa 70 Mark) in Ausgabe 12/89. Vorteil: Der Computer muB 
nicht geoffnet und umgebaut werden. 

2. Interne Installation Diese Umbauleitung ist nicht geeig- 
net fur den C64 mit der kleinen Platine sowie den C128. Als 
Ausriistung benotigen Sie: - eine 28polige IC-Fassung (nor- 
male Ausfiihrung), - zwei 14polige, dunne Stiftleisten, -1x10 
kQ (1/8 W), - 50 cm zweiadriges Kabel, - ein EPROM 27128 
(altes Betriebssystem und »Access-Kemal«). 

Wie die Adapterplatine aussehen soil, zeigt Ihnen unsere 
Abbildung 2. 

Urn die Platine einzubauen, muB der ROM-Baustein U 4 
gesockelt sein. Da dies nicht immer der Fall ist, sollte besser 
ein Fachmann diese Arbeiten durchfuhren (z.B. beim Radio- 
und Fernsehhandel). Eine interne Umschaltplatine kostet ca. 
20 Mark. Vorteil: Der Expansion-Port bleibt frei. 

Falls Sie die erwahnte Platine selbst bauen mochten, aber 
keinen EPROMMER besitzen, konnen Sie gegen einen Un- 
kostenbeitrag ein installiertes EPROM bestellen: 
Jorg Brokamp, Handelstr. 4, 4531 Lotte. 

Beim Verlassen eines Accessorys startet »Call-Access-Ker- 
nal« erneut. Nach dem Rucksprung zur Routine, die »Call- 
Access-Kernal« aufgerufen hat, wird das Swap-File wieder in 
den Speicher geladen. 

Aus technischen Griinden wurden einige Disketten zu die- 
sem Sonderheft ohne die EPROM-fahige Datei »Access- 
Kernal« produziert, da zunachst ein anderer Vertriebsweg 
vorgesehen war. Falls sich dieses Programm nicht auf der 
beiliegenden Diskette befindet, konnen Sie es (frankierten 
Freiumschlag nicht vergessen!) bei uns anfordern. 

Wir hoffen, daB wir alien Hardware-Bastlern unter den 
Geos-Freaks mit der Moglichkeit, sich ein »Utilities«-EPROM 
brennen zu konnen, eine Freude gemacht haben. (bl) 



Kurzinfo: Access-Kernal 



Programmart: Utility-Sammlung, die in einem EPROM gespeichert 

sein muB. 

Laden und Starten: Doppelklick auf das Piktogramm 

»Call-Access-Kernal« 

Besonderheiten: Neun Hilfsprogramme zur Nutzung von 

Geowrite- und Geopaint-Dokumenten. Monitorfunktionen sind 

integriert. 

Programmautor: Jorg Brokamp 
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ieses Spiel ist eine Umsetzung des bekannten Spiels 
| »Vier gewinnK Die Spielregeln horen sich dabei ganz 
leicht an: 

Versuchen Sie Ihre Spielsteine unter einer der am oberen 
Rand sichtbaren Zahlen so einzuwerfen, dal3 sich eine waag- 
rechte, senkrechte oder diagonale Linie aus vier Steinen bil- 
det. 

Aber ganz so einfach ist diese Aufgabe nicht zu losen: 
Da zwei Spieler miteinander spielen (oder sollte man sagen 
gegeneinander?) und Ihre Steine abwechselnd einwerfen, ist 
Kombinationsvermogen und Ubersicht gefragt. 

Geladen und gestartet wird das Spiel vom Desktop durch 

Anklicken des Symbols »4 GewinnK Nach dem Programm- 

start erscheint zuerst eine Dialogbox mit der Frage, ob Sie ge- 
gen den Computer spielen mochten (Bild 1). Wird hier < JA> 
angeklickt, spielen Sie gegen den Computer. 



Mochten 
Computer 


Sie qeqen 
spielen ? 


den 


I 


Ja 


I 


Nein 











4 Gewinnt 

Dos spannende Kombinationsspiel 

(c) 199e by Mono Anthes 



Bild 1. Wahlen Sie zwischen Computer und zwei Spielern 




»Vier gewinnt« - eine Geos-Version 
des bekannten Spiels 





einer 



A 



V 



gewmnen 

von Mario Anthes 

Ein spannendes Strategiespiel 
bringt auch an den langweiligen 
Herbstabenden stundenlange 
Unterhaltung. Mit dieser Geos-Ver- 
sion werden Sie Ihren Computer 
nicht mehr ausschalten. 



»Streichholzziehen« - beliebter SpielspaB mit Geos 

Den letzten beiften 



von Nikolaus Heusler 



Die Situation spitzt sich zu: Fiinf Streichholzer 
sind noch ubriggeblieben. Welche soil man neh- 
men, urn den C64 zu iiberlisten? 

Jeder kennt es, das legendare »Streichholzspiel«, das 
manche gahnend langweilige Schulstunde einigerma- 
Ben ertraglich gestaltet. Falls Sie immer noch nicht wis- 
sen, wovon wir sprechen, laden Sie das Programm von der 
beiliegenden Diskette durch Doppelklick auf das entspre- 
chend gekennzeichnete Icon. 

Aus technischen Grunden wurde das Programm nicht als 
»Desk Accessory definiert. Dadurch ist es nur aus dem 
Desktop aufrufbar. 

Nach dem Laden der Applikation erscheint die Spielanlei- 
tung (Bild 1). Das Spiel besteht aus sechs Reihen, pro Zug 
diirfen aus einer Reihe beliebig viele Holzer genommen wer- 
den. Logischerweise jedoch nicht mehr, als in einer Zeile vor- 
handen sind. 

Mit Klicken des Mauszeigers in die Box »OK« starten Sie 
das Spiel. Wahlen Sie das Feld »Abbruch«, konnen Sie das 




Bild 1. Sie konnen beliebig viele Holzchen nehmen 

Spiel verlassen und zum Desktop zuruckkehren. Nach der 
gleichen Methode legen Sie test, ob Sie beginnen oder dem 
C64 den Vortritt lassen mochten. 

Auf dem Spielfeld erscheinen sechs Reihen mit einer auf- 
steigenden Anzahl »stilisierter« Steichholzer (Reihe 1: ein 
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Je nach Wahl geben Sie ein oder zwei Spielernamen ein. 
Diese Eingaben werden mit < RETURN > abgeschlossen. 
Auf der linken Seite, neben der eigentlichen Spielflache, se- 
hen Sie die Namen beider Spieler und deren Punktestand. 
Derjenige, der am Zug ist, erscheint revers (Bild 2). Darunter 
werden die erreichten Punkte, sowie die Anzahl der Ziige, der 
Spiele und der gewonnenen Spiele angezeigt. 

Gespielt wird durch Anklicken in der oberen Zahlenleiste. 
Wird z. B. die Zahl »1« angeklickt, wird in die 1 . Spalte ein Stein 
in der Farbe des Spielers eingeworfen. 

Gewonnen hat der Spieler, der zuerst vier Steine in einer 
Reihe hat (Bild 3). Anhand der Spielzuge und der dafiir beno- 
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Bild 3. Am Ende des Spiels erscheint die Anzeige des 
Gewinners 

tigten Zeit werden dem Gewinner Punkte gutgeschrieben. 
Ein neues Spiel wird durch Anklicken des entsprechenden 
Menupunktes im rechten Menu gestartet. Bei einem Unent- 
schieden werden keine Punkte addiert. (Th. Haberland/gr) 



Bild 2. Der gerade am Zug befindliche Spieler wird invers 
gekennzeichnet 



Kurzinfo: Vier gewinnt 

Programmart: Geos-Spiel 

System: Geos 64 ab Vers. 1.2, Geos 128 (40-Zeichen-Modus) 

Spielziel: Setzen Sie vor Ihrem Gegner eine Reihe aus vier Spiel- 

steinen 

Laden und starten: Doppelklick auf das Icon »4 Gewinnt« 

Benotigte Blocks: 19 Blocks 
Programmautor: Mario Anthes 



die Hunde 

Holzchen, Reihe 2: zwei usw). Abwechselnd miissen die bei- 
den Spieler aus einer beliebigen Reihe ein Holz Ziehen (Bild 
2). Es durfen jedoch nicht mehr sein, als in dieser Zeile noch 
vorhanden sind. 

Wahrend des Spiels erfolgen die Eingaben nicht per Maus 
oder Joystick, sondern uber die Tastatur. Fehleingaben wer- 
den erkannt und nicht angenommen. Ziel eines Spielers soll- 
te sein, den Gegner so »auszutricksen«, daB er gezwungen 
ist, das letzte Streichholz zu Ziehen. Die Spielrunde hat er da- 
mit verloren. 

Danach zeigt das Programm den aktuellen Spielstand an. 
Erst nach Verlassen des Spiels wird diese Anzeige geloscht. 
Eine neue Spielrunde laBt sich mit < SPACE > »einlauten«. 



Kurzinfo: Streichholzziehen 



Programmart: Geos-Spiel 

System: Geos 64 ab Version 1.3, Geos 128 (40-Zeichen-Modus) 

Spielziel: Abwechselnd mit dem Gegner Streichholzer abraumen, 

ohne den letzten Zug machen zu miissen 

Laden und starten: Doppelklick auf das Piktogramm 

»Streichholzspiel« 

Benotigte Blocks: 7 

Programmautor: Nikolaus Heusler 
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Bild 2. AufgepafM! Der Computer denkt mit. 

Hinweise fur Programmierer 

Der Maschinensprache-Quelltext zu »Streichholzziehen« 
wurde weder mit GeoProgrammer noch mit Mega-Assembler 
programmiert, sondern mit dem 6502-Assembler »Profi-Ass« 
von Data Becker. Ein Spezialprogramm hat den Quellcode 
dieses Assembler-Programms in ein Geos-File umgewandelt. 

Falls man mit der Reihenanzahl »6« nicht einverstanden ist, 
kann man als Assembler-Programmierer dies in der entspre- 
chenen Quellcode-Datei (OP.HOLZ) auf der beiliegenden 
Diskette andern. Beachten Sie, daB dieses File nicht unter 
Geos lauft. 

Mit einigem Uberlegen kann der Computer uberlistet wer- 
den, wer allerdings »ins Blaue« spielt, wird bald selbst »ins 
Gras beiBen«. (bl) 
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^ f ^ r ^ ,i- im Uberblick 

Diese 64'er- Ausgaben bekommen Sie noch bei Markt & Technik 
fur jeweils 6,50 DM, ab der Ausgabe 1/90 fur 7,- DM, der Preis fur 
Sonderhefte und Sammelboxen betragt je 14,-DM. Tragen Sie Ihre 
Bestellung im Bestellcoupon ein und schicken Sie ihn am besten 
gleich los. 
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Ein ideales Gespann - Geotext II und Geowrite. 
»Der« superschnelle Editor mit komfortablen 
Funktionen ist die optimale Erganzung fur »das« 
Textverarbeitungssystem von Geos. 
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Geotext - das kennen wir doch. Vorgestellt im Son- 
derheft 48 hatte es leider noch nicht alle er- 
wunschten Funktionen. Die neue Version hat mit 
der damaligen nur zwei Dinge gemeinsam: den Na- 
men und die Grundidee eines schnelles Texteditors. 
Geotext II ist ein vollstandig neu programmiertes und 
vom Geos-User-Club Deutschland getestetes Pro- 
gramm. 

1. Programmstart 

Geotext II braucht nicht installiert zu werden und ent- 
halt keinen Kopierschutz. Nach Kopieren auf eine Ar- 
beitsdiskette wird es mit dem iJblichen Doppelklick ge- 
startet. Es erscheint die von Geowrite bekannte Start- 
box: 

Neues Dokument erstellen 
existierendes Dokument offnen 
nach Desktop verlassen 



Neu ist, daB in der Auswahlbox »vorhandenes Doku- 
ment 6ffnen« sowohl das Laufwerk durch Anklicken von 
»Drive«, als auch die Diskette im aktuellen Laufwerk 
uber »Disk« gewechselt werden kann. 

Zu beachten ist dabei: 

- In einer RAM-Disk erscheint selbstverstandlich kein 
Icon »Disk«, da uns noch keine Moglichkeit bekannt ist, 
im RAM eine Diskette zu wechseln. 

- Sind unter Geos drei Laufwerke konfiguriert, wird mit 
Anklicken von »Drive« nicht wie bisher zwischen Lauf- 
werk A und B gewechselt. Vielmehr wird immer auf das 
nachstfolgende Laufwerk in der Reihenfolge A - B - C 

- A usw. umgeschaltet. Die Dokumente von Laufwerk C 
kdnnen ohne Einschrankung geladen und bearbeitet 
werden! 

- Wurde Geotext von einer echten Diskette gestartet, 
kann auch diese Diskette gewechselt werden. Nur muB 
dann ein anderes Laufwerk die Datei Geotext enthal- 
ten; es kann sogar Laufwerk C sein! Geotext ist ein 
Nachladeprogramm und erkennt selbstandig, von wo 
es die benotigten Teile nachladen muB! 

- Ein unter Geotext neu erarbeitetes Dokument wird 
vollkommen im Format Geowrite 2.0 gespeichert, d.h. 
es kann mit den Geowrite-Versionen von Geos 64 V2.0, 
Geos 128 V2.0 und Geowrite Workshop weiterbearbei- 
tet werden. 

- In der Auswahlbox »bestehendes Dokument dffnen« 
werden nur die Geowrite-Dokumente der Version 2.0 
oder hoher angezeigt. Texte der Geowrite- Version 1.3 
Oder 1.1, wie sie z. B. von Geofile (»build scrap«) erzeugt 
werden, mussen erst unter Geowrite 2.0 eingelesen 
und gespeichert werden, damit sie dieses Format er- 
halten. 

- In Geowrite eingeklebte Grafiken werden nicht 
angezeigt, es erscheint statt dessen der inverse Text 
»*** Grafik ***«. 

Grundlegende Infos vor dem Starten 

Geotext II hat eine andere Speicherverwaltung als 
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die erste Version. Die maximale GroBe eines Textdokuments 
betragt aber wie auch in Geowrite, 60 Seiten. Geotext sichert 
den Text kompatibel zu Geowrite ab und ladt selbstandig be- 
notigte Teile von Disk blitzschnell nach. 

Neu fiir Geos-Programme ist die Funktion »Bildschirm dun- 
kel«. Das bedeutet, daB nach ca. 3,5 Minuten Geotext auto- 
matisch den Bildschirm abschaltet (als Monitorschutz vor 
dem Einbrennen). 

Sobald nach Ausschalten eine der Bedingungen (Eingabe 
uber die Tastatur, Betatigung der Maus- oder Feuertaste, Oder 
Bewegung des Mauszeigers) erfullt wird, schaltet sich der 
Bildschirm automatisch wieder ein. 

Werden Operationen ausgefiihrt, die etwas langer dauern 
(z.B. »aktualisieren«), erscheint in der ersten Textzeile der 
Info-Text »Bitte warten«. Hinterher wird diese Zeile wieder re- 
stauriert. 

Da Geotext mit seinem eigenen Zeichensatz arbeitet, wer- 
den keine zusatzlichen Zeichensatze fiir ein existierendes 
Dokument benotigt. 



Nach dem Starten 



Nach dem Offnen eines bestehenden bzw. Erstellen eines 
neuen Dokuments erscheint der Texteditor (Abb. 1). 

In der Kopfleiste befindet sich das ubliche Menu. Rechts 
daneben sind zwei Kastchen zu sehen: 

Im linken wird die Seitenzahl des (Geowrite-) Textdoku- 
ments angezeigt, im rechten die Position des Text-Cursors in- 
nerhalb der Seite in Form der Anzahl der Zeichen, ausge- 
hend vom Textanfang der jeweiligen Seite. 

Beim Aufbau eines neuen Dokuments mit Geotext wird so 
lange die Seite 1 angezeigt, bis Sie einen Seitenumbruch er- 
zeugen oder aber ca. 6200 Byte erreicht sind. Da Geowrite 
keine zu langen Seiten erlaubt, muB bei dieser Lange ein Sei- 
tenwechsel erfolgen. 

Erst spater beim Einlesen dieses Dokuments unter Geowri- 
te wird die jeweilige korrekte Seitenlange anhand der Infor- 
mation aus dem Druckertreiber berechnet und der Text auf 
die Seiten verteilt. Die in Geotext absichtlich eingesetzten 
Seitenumbruche werden dabei berucksichtigt. Jedes Seiten- 
ende in Geotext wird nun durch ein inverses »R« im Text und 
die andere Seitenzahl (wenn der Cursor entsprechend steht) 
angezeigt. 

Wundern Sie sich bitte nicht, daB auch in einem leeren Do- 
kument auf Seite 1 hier die Zahl 27 zu sehen ist, obwohl der 
Cursor am Anfang steht. Das hangt damit zusammen, daB 
Geowrite intern am Anfang eines Textdokuments einige Para- 
meter speichert, dies sind immer 27 Byte. Diese konnen nicht 
geloscht werden. 

Rechts neben der Seitenanzeige wird der Name des gera- 
de bearbeiteten Dokuments angezeigt. 

Steuerzeichen im Text 

Geotext macht im Gegensatz zu Geowrite die Steuerzei- 
chen im Text sichtbar. Alle Steuer-Codes werden invers dar- 
gestellt: 
inverses R - (Seitenumbruch »Ruler-Escape«) 

Beim Seitenumbruch erscheint am Bildschirm ein inverses 
»R« (Abb. 2). Ein Ruler-Escape besteht immer aus insgesamt 
27 Zeichen (Bytes). Darin speichert Geos intern benotigte An- 
gaben (Tabulator, Textformatierung, Seitenende). Zwar laBt 
sich mit Geotext nicht feststellen, was ein Ruler-Escape bein- 
haltet, es soil aber angezeigt werden, daB im Geowrite-Text 
eine Anderung eingegeben wurde. 

In Geotext besteht die Moglichkeit, dieses »R« zu iiber- 
schreiben oder auch zu loschen. Damit wird zugleich der Sei- 
tenumbruch geloscht. Nur auf der ersten Seite geht dies 
nicht, damit die Kennung nicht zerstort wird. 



inverses N - (Neuer Zeichensatz »Newcardset«) 

Diese Einheit besteht aus vier Zeichen und beinhaltet An- 
gaben uber Zeichensatz, verwendete PunktgroBe und 
Schriftstil(e). 

Auch das »N« kann geloscht oder uberschrieben werden, 
es muB im Gegensatz zum »Ruler-Escape« nirgendwo unbe- 
dingt vorhanden sein. 
inverses T - (Tabulator) 

An dieser Stelle macht Geowrite einen Tabulatorsprung. 
inverser Pfeil nach links unten - (Zeilenende "Carriage Re- 
turn^ 

Sobald Sie die Taste RETURN betatigen, erscheint dieses 
Zeichen (Abb. 3). Es kann beliebig geloscht oder uberschrie- 
ben werden. 
inverser Text »*** Grafik *« 

An dieser Stelle ist im Geowrite-Dokument eine Grafik ein- 
geklebt. Wird der inverse Text geloscht, ist auch die Grafik ge- 
loscht. 

Tastenbelegung 

< F1 > - gehe zum Zeilenanfang 

<F2> - gehe zum vorherigen Tabulator (acht Zeichen) 

<F3> - gehe zum Zeilenende 

<F4> - gehe zum nachsten Tabulator (acht Zeichen) 

<F5> - eine Bildschirmseite hoch 

<F6> - nicht belegt 

<F7> - eine Bildschirmseite runter 

<F8> - nicht belegt 

Bei den Tabulatoren berucksichtigt Geowrite die eingefug- 
ten Tabulatoren nicht, sondern springt jeweils acht Zeichen 
vor oder zuruck. 

Weitere Tastenfunktionen 

<HOME> - Cursor in die linke, obere Ecke (des Bild- 
schirms) 

< Shift HOME> - Cursor in die linke, untere Ecke 
<DEL> - Zeichen vor dem Cursor loschen 

< shift DEL > - Umschalten zwischen Einf iigemodus (darge- 
stellt als flacher Cursor) und Uberschreibmodus (sichtbar als 
groBer, ausgefuflter Cursor). Grafikkennungen, Seitenende- 
markierungen und die Endemarkierung-Balken konnen nicht 
uberschrieben werden. 

<CTRL i> - Tabulator setzen 

Wie in alien Geos-Programmen sind auch bei Geotext eini- 
ge Funktionen uber Tastenkombinationen aufrufbar, die mei- 
sten entsprechen denen von Geowrite: 
<C= + > - eine Seite vor 
<C= (Linkspfeil)> - eine Seite zuruck 
<C= L> - Seitenumbruch erzwingen (wird angezeigt durch 
eine dunne, waagerechte Linie) 
<C= A> - Markierung »Blockanfang« setzen 
<C= E> - Markierung »Blockende« setzen 
<C= C> - markierten Block in Text-Scrap kopieren 
<C= X> - markierten Block in Text-Scrap herausschneiden 
und im Text loschen 

<C= T> - Text aus Text-Scrap einfugen 
<C= M> - markierten Block zur Cursor-Position verschie- 
ben 

<C= K> - markierten Block zur Cursor-Position kopieren 
<C= S> - »suchen & ersetzen« aufrufen 
<C= G> - gehe zu Byte Nummer 
<C= 1 > - gehe zu Markierung 1 



Kurzinfo: Geotext 



Programmart: Schneller Texteditor zu Geowrite 

System: Geos 64 V2.0 und Geos 128 V2.0 (40-Zeichen-Modus) 

Laden und Starten: Doppelklick auf das Icon »Geowrite« 

Benotigte Blocks: 78 Blocks 

Programmautor: Stefan Milcke 
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geos I Dotsi ; Opt j ftewegen 



iDGeoText II braucht nicht install iert 
zu warden und enthalt keinen 
Kop l er s chut z . E 
ifach a em Kopieren auf eine 
Arbeitsdiskette, THftt. es sich mit dem 
gewohnten Doppelklick starten.B 
Die startbox bietet folgende 
ftuswahlmog 1 1 chke 1 ten : E 

- neues Dokument erstellenE 
B 

- vorhnndenes Dokument offnenB 

- zur tick zum DeskTop.B 

Ein mit GeoText II geschaf f enes 
Dokument ist vol lid kompatibel zu 
GeoMrite V2.e und Iajit sich mit alien 
bekannten Features ranter geos 64, geos 
128, und "Geowrite Workshop" 
we l terbearbe i t en . B 



[1] Der Startbildschirm des Texteditors 



geos ■; Ddtei j Opt j Beweqen 



03 Mit der To.stenkombino.tion <CBN L> 
oder dem entsprechenden Punkt im 
Pulldown-Menu "Opt" kbnnen sie einen 
Seitenumbruch "erzwingen" ,B 

Auch in diesem Fall wird der "Ruler 
Escape" (inverses R) an den 
Seitenanfang gesetzt: 

jEJetzt haben sie eine neue Textseite 
begonnen. B 

Der "Ruler Escape" besteht i rimer aus 
27 Byte. Dies sind unver and er bare 
Parameter, die GeoMrite benbtigt..E 
Auf dem Bildschirm sehen sie in 
GeoText allerdings nur ein reverses R.B 



I 



[2] Ein Seitenumbruch zeigt sich durch eine Trennlinie 
und ein inverses »R« 



<C= 2> - gehe zu Markierung 2 
<C= 3> - gehe zu Markierung 3 

Das Textende wird durch einen dunklen Balken markiert. 
Wird Text eingefiigt, verschiebt sich dieser Balken nach un- 
ten. 

Am Seitenende wird automatisch vom Uberschreibmodus 
in den Einfiigemodus geschaltet. 

Der Text scrollt wie gewohnt durch die entsprechenden Be- 
wegungen des Mauszeigers an den oberen oder unteren 
Bildschirmrand. Dieses Scrollen erfolgt erheblich schneller 
als in Geowrite. 

Texteingabe 

Da bei Geotext keine zusatzlichen Einstellungen notig sind, 
kann nach dem Erscheinen des Editors sofort mit Eingabe 
bzw. Editieren des Textes begonnen werden. 

Auch fur »Schnellschreiber«, die sich am C64 bisher immer 
bremsen muBten, gibt es in Geotext keine Probleme. Selbst 
die zugigsten Texteingaben werden korrekt und ohne Fehler 
angenommen und im Editor angezeigt. 

Da sich Geotext vergleichbar Geowrite aufbaut, ist die Be- 
dienung kein Problem. Jeder, der Geowrite kennt, kann auch 
unter Geotext schreiben. 

Blockoperationen 

Bedeutend einfacher als bei Geowrite ist die Markierung si- 
nes Textteils: 

Der Cursor wird auf das erste Zeichen des gewiinschten Text- 
teils (Block) gesetzt. Mit der Tastenkombination <C= A> 
wird der Anfang markiert. 







1MI 

Ein Bask 
wie kein 
anderes 




Der Traum aller GEOS-Anwender: 

Spiele, Lernprogramme, Anwendungssoftware, Utilities, 

Grafiktools und vieles mehr selbst entwickeln. 

Mit GeoBasic wird dies zur Wirklichkeit! 

■ Statten Sie Ihre Software mit dieser brandneuen Programmier- 
sprache so professionell aus, wie Sie es von GEOS-Programmen 
kennen. 

■ Sie werden mit Mausanzeiger, Fenster, Mentis, Dialogboxen, 
Grafikanzeigen, RAM-Disk-Zugriffen und anderen Leistungs- 
merkmalen wie ein Profi umgehen. 

■ GeoBasic enthalt neben einem schnellen Editor iiber 1 00 Befehle 
und Funktionen zur Programmierung von GEOS-Applikationen. 

Das besondere Plus: Sie entwerfen die Benutzeroberflache einfach 

am Bildschirm, mit Joystick oder Maus gesteuert. GeoBasic 

generiert automatisch den notigen Programmcode. 

Und wenn der »Basic Grabber« Ihre bisherigen Programmtexte 

einliest, was steht dann einem grundlichen Face-Lifting Ihrer 

Programme noch entgegen? 

GeoBasic - der programmierte Erfolg. 

Bookware, ISBN 3-89090-245-6, 
unverbindliche Preisempfehlung DM 89,- 




Berkeley 
Softworks 



Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Software ■ Schulung 
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TEXTVERARBEITUNG 



Nun wird der Cursor auf das letzte Zeichen des Blocks ge- 
setzt und das Ende durch <C= E> markiert. Beide Positio- 
ner) werden im Text sichtbar gemacht. 

Innerhalb von Geowrite kann dieser Block beliebig lang 
sein. Erst wenn der Block exportiert werden soil (in Textscrap), 
muB die Beschrankung von Geowrite eingehalten werden. 
Das bedeutet, eine Seite kann nicht langer als ca. 6 kB sein. 
Diese GroBe wird von Geotext uberpruft und bei langeren 
Blocks erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. 

Mit einem markierten Block sind die aus Geowrite bekann- 
ten Funktionen moglich: 
herausschneiden - <C= X> 

Der Block wird in einen Textscrap kopiert und im Text selbst 
gelbscht. 
kopieren - <C= C> 

Der Block wird nur in einen Textscrap kopiert. 
einkleben - <C= T> 

Der Inhalt des Textscraps wird in Geotext eingeklebt. 

Dazugekommen sind folgende Funktionen: 
Block verschieben - <C= M> 

Ein markierter Block wird ab der Position des Cursors im 
Text eingefiigt. Dies ist die Kombination von »herausschnei- 
den« und »einkleben«. 

Beachten Sie: 
Der Inhalt eines existierenden Textscraps wird dabei ge- 
loscht. 
Block duplizieren - <C= K> 

Ein markierter Block wird ab der Position des Cursors im 
Text dupliziert. Dies ist die Kombination von »kopieren« und 
»einkleben«. 

Auch hier wird der Inhalt eines existierenden Textscraps ge- 
loscht. 

Die Menuleiste 

1. Das Menu »Geos« 

Es ist in alien Geos-Applikationen enthalten. Hiermit kon- 
nen die ersten acht Hilfsmittel auf der aktuellen Diskette ge- 
startet werden. 

Neue Inufwerkfunktion 



Geotext weist im Menupunkt »Laufwerk (x)« eine Besonder- 
heit auf, die bisher nur im Programm »Silbentrennung« vom 
selben Autor enthalten ist. Sie ist aber nur bei zwei Oder drei 
unter Geos konfigurierten Laufwerken verwendbar: 
Anstelle des »x« wird die Geos-Bezeichnung des gerade ak- 
tuellen Laufwerks angezeigt, also A, B oder C. 

Mit Anklicken dieses Menus wird das Laufwerk gewech- 
selt, entsprechend der Auswahlbox von A nach B und weiter 
nach C, dann wieder nach A usw. 

Das Menu »Geos« verschwindet kurz und baut sich wieder 
neu auf. AnschlieBend werden die ersten acht Hilfsmittel des 
anderen Laufwerks angezeigt. Die neue, aktuelle Laufwerks- 
bezeichnung steht wieder in diesem Menupunkt. 

Es konnen hiermit von alien unter Geos konfigurierbaren 
Laufwerken Hilfsmittel gestartet werden - eine groBe Arbeits- 
erleichterung, man braucht nicht immer die gerade benotig- 
ten Hilfsmittel auf die Arbeitsdiskette zu kopieren. Die Arbeit 
mit einer speziellen Hilfsmitteldiskette wird dadurch ermog- 
licht. 

2. Menu »Datei« 

Hier befinden sich die Menupunkte: 
schlieBen - beendet die aktuelle Datei, ohne das Pro- 
gramm zu verlassen. 
aktualisieren - ubernimmt die aktuellen Eintrage 
umbenennen - Anderung des Dokumentnamens 
verlassen - schlieBt das Dokument und kehrt zuruck zum 
Desktop 



Die Bedeutungen sind jedem Geos-Anwender bekannt, da 
sie in dieser Form in den meisten Geos-Programmen beste- 
hen. 

3. Menu »Opt.« 

Geotext enthalt folgende Optionen: 
Seitenumbruch - <C= L> 
suchen & ersetzen - <C= S> 
Blockoperationen - wird beim Anklicken aufgelistet 

Auch der Seitenumbruch funktioniert analog dem von Geo- 
write. Geotext hat allerdings eine andere Darstellungsform: 

Die Markierung "inverses R« wird an der aktuellen Cursor- 
Position im Text eingefugt. Zugleich erhoht sich die Seiten- 
zahl in der Kopfleiste urn eins. 



Suchen & Ersetzen 



Nach Anklicken von »suchen & ersetzen« erscheint eine Dia- 
logbox, in derdiejeweiligen Daten eingegeben werden. Wie- 
der vergleichbar mit Geowrite mit einem etwas anderen Aus- 
sehen. In Geotext kann wie in Geowrite »nur« gesucht wer- 
den, eine Eingabe zum »ersetzen« muB nicht unbedingt erfol- 
gen. 

Nach Anklicken von »Blockoperationen« erscheint rechts 
daneben ein Untermenu, in dem folgende Punkte enthalten 
sind (Abb. 4): 
Anfang setzen C= A 
Ende setzen C= E 

herausschneiden C= X 
kopieren C= C 

einkleben' C= T 

verschieben C= M 

duplizieren C= K 

Die genaue Bedeutung wurde bereits oben erklart. Sind 
Operationen auch uber Tastenkurzel aufrufbar, stehen diese 
immer im jeweiligen Menu. 

4. Menu »bewegen« 

In diesem Menu sind folgende Auswahlmoglichkeiten ent- 
halten: 

nachste Seite C= + 
vorige Seite C= «- 
Markierung setzen 
gehe zu 

Die beiden ersten Punkte sind wiederum aus Geowrite 
bekannt und blattern zu der nachsten bzw. vorherigen Seite. 

Zum schnellen Wiederfinden von Textstellen bietet Geotext 
die Moglichkeit, bis zu drei Markierungen zu setzen. Diese 
konnen an beliebiger Stelle und in beliebiger Reihenfolge im 
Text gesetzt werden. 

Vielseitig ist der letzte Menupunkt. Nach Anklicken er- 
scheint ein weiteres Untermenu: 
Textanfang 
Textende 

Zeichen Nr. C= G 
Markierung 

Bei den beiden ersten Punkte wird jeweils an den Anfang 
bzw. das Ende des Textes gesprungen. 

Nach dem Tastenkurzel »C= G« erscheint eine Dialogbox, 
in der drei Eingabemoglichkeiten bestehen: 
»Byte-Nummer, Seitenzahl« 
»Byte-Nummer« 
»Seitenzahl« 

Byte-Nummer ist eine beliebige Dezimalzahl. Da eine Seite 
in Geotext ja nicht mehr als ca. 6200 Zeichen beinhalten 
kann, sollte die Nummer keinen hoheren Wert haben. Wird 
trotzdem eine hohere eingegeben, verzweigt das Programm 
automatisch an die letzte Stelle der Seite. 
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_ Mit d 

oder de 

Pul ldow 

Seitem 

D . 

fluch in' 

Escape" {inverses R] 




Seitenurnbruch C=l I Anfanq setzen CA 

Sucrien/Efsetzen C=S|Ende setzen CI 

Kopiejen -> Scrap OC 
Ausjchneiden -> Scrap C=X 

Einkleben <- Scrap C=T 

Oerschieben -> Si C=M 

Kopieren -> Csr GK 



Sei tenant ting gesei 



qeos J Dotei j Opt j Beweqen 



Dieser satz endet mit carriage Return. B 
Driicken sie dazu die Taste <RCTURM>.D 
< ENTER > irn Zehner-Tastaturblock des C 
128 zeigt keine Mirkung.E 



Funktionstastenbelegnng :E 



GeoText unterstutzt den ftnwender mit 
komfortablen Funktionen, die man in 

den Pulldown-Menus findet 



<F1> 
<F2> 
<F3> 
<F4> 
<FS> 
<F6> 
<F7> 
<F8> 



zum z e i 1 eanf angB 

einen tab-stop zuruckD 

zum zeilenendeC 

zum nachsten TAB-stopD 

eine Bildschirmseite nochE 

nicht be lest 

eine Bildschirmseite abwartsD 
nicht belegt B 



-B 




[3] Ein inverser Pfeil nach links unten kennzeichnet das 
Carriage Return 

Seitenzahl ist eine dezimale Angabe der gewunschten Sei- 
te im Dokument. Ist die angegebene Seite nicht vorhanden, 
wird automatisch die letzte Seite verwendet. 

Mit der ersten Eingabe erfolgt eine genaue Angabe des 
Ziels; z.B. »3100,5« springt in die Mitte (Zeichen 3100) der 5. 
Seite. 

Die Eingabe »3100« springt zum 3.100. Zeichen auf der ak- 
tuellen Textseite. 

Mit der Eingabe »,5« wird der Anfang der 5. Seite angezeigt. 
Wichtig ist hierbei das Komma als erste Eingabe, gefolgt von 
der gewunschten Seitenzahl. 

Nach der Eingabe und dem Drucken von RETURN wird 
nach kurzer Zeit die gewunschte Textstelle angezeigt. Geo- 



[4] Im Unterpunkt Blockoperationen des Optionsmenus 
stehen die vielfaltigsten Manipulationen zur Verfiigung 

Text versucht dabei immer, diese Textstelle in der Bildschirm- 
mitte zu positionieren. Dort steht dann auch der Cursor. 

Uber die Tastenkombinationen »C= 1«, »C= 2« Oder »C= 
3« wird zur jeweiligen Markierung gesprungen und diese 
Textpassage angezeigt. Ist die gewunschte Markierung nicht 
vorhanden, bleibt der angezeigte Text sichtbar, es andert sich 
nichts. 
Bewegen im Text 

Zusatzlich sind noch uber die Funktionstasten Bewegun- 
gen im Text moglich: 

Mit <F1> springt der Cursor zum Zeilenanfang, mit 
< F3 > zum Zeilenende der Zeile, in der sich der Cursor gera- 
de befindet. 



'1 



GEOS LQ 

Sind Sie Anwender von geoWrite ? 

Wtinschen Sie sich eine bessere Druckqualitat ? 

Dann konnen Sie auf GEOS LQ nicht verzichten. 

Denn GEOS LQ entlockt Ihrem 9- oder 24-Nadler 

jede mogliche Druckqualitat bis hin zu annahernd Laserqualitat. 

Auch dieser Text wurde mit geoWrite geschrieben und mit GEOS LQ auf einem 
gewbhnlichen 9-Nadel-Drucker zu Papier gebracht. 

GEOS L@ druckt sSmtliche geoWrite-Formate, alle SchtiS&stife, auch eingefUgte Bilder. 
GEOS L^ lauft auf GEOS 64 und GEOS 128 (40- und 80-Zeichen-Modus) ab GEOS 
Version 1.2. Als Drucker wird ein 9- oder 24-Nadler vorausgesetzt, angeschlossen an der 
Floppy (seriell) oder am Userport (parallel). 

GEOS LQ kostet DM 49 - bei Vorkasse und DM 56- bei Nachnahme 



! I^a? 



Bezug und Information: 
Thilo Herrmann, Poststr. 6, D-7321 Bortlingen, Tel. 07161/57416 (ab 18 Uhr) 
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Alle Freunde von Abenteuer- 
spielen erwarten echte Lecker- 
bissen im Sonderheft 60 

■ Acht fesselnde Adventures 
(von der Antike bis zur Zukunft) 
stellen Kombinationsgabe und 
Ausdauer auf eine harte Probe. 

- erforschen Sie die alten Pyramiden und 
finden Sie die goldene Totenmaske des 
Pharao 

- holen Sie auf abenteuerlichen Wegen 
mit Asterix und Obelix Steinol aus 
Mesopotamien 

- Ziehen Sie als Starreporter die Story 
des Jahres an Land 

- retten Sie die Erde vor dem 
auBerirdischen Imperator »Malu-Krii« 

■ Mit unseren Lbsungswegen erhalten 
Sie die Schliissel fur »Adventure 2000«, 
»Zeittunnel«, »Quasimodo, der Hexer« 
und »R.A.M.S«. 

■ Ein kompakter Kurs gibt Ihnen 
Anregungen fur die eigene 
Programmierung von Rollen- und 
Fantasyspielen 

■ Im Longplay kommen C64- und 
Amiga-Besitzer auf Ihre Kosten. Wir 
fiihren Sie durch alle Orte des Spiels 
»Carmen Sandiego«. 




Das Sonderheft 60 finden Sie 

ab 23.11.1990 
bei Ihrem Zeitschriftenhandler 



Mit <F2> wird ein Tabulatorsprung vorwarts, mit <F4> 
riickwarts durchgefuhrt. In beiden Fallen nur innerhalb der 
Zeile, in der sich der Cursor befindet. 

Bei den Tabulatorsprungen wird ein mit <CTRL i> gesetz- 
terTabulatorstopnichtberucksichtigt. Mit <F2> und <F4> 
erfolgt lediglich ein Sprung von acht Zeichen vor Oder zuruck. 

Mit <F5> wird der Bildschirm urn 22 Zeilen nach unten, 
mit < F7 > urn 22 Zeilen nach oben gescrollt. So kann im Text 
schneller geblattert werden. Am Seitenende bzw. -anfang er- 
folgt kein weiteres Scrollen, der Text bleibt stehen. 

Beachtenswert ist der Schreibmodus, der durch den Cur- 
sor angezeigt wird. Bei einem kleinen, schnell blinkenden 
Strich ist der Einfugemodus aktiv. 

Der Uberschreibmodus wird durch einen ausgefullten Cur- 
sor, ein blaues Rechteck, dargestellt. In diesem Modus wer- 
den alle folgenden Zeichen iiberschrieben. 

Beim Starten von Geotext ist automatisch der Einfugemo- 
dus aktiv. 

Umgeschaltet wird durch die Kombination < SHIFT 
DEL>. 

Allgemeines 

Geotext dient zur schnellen Eingabe von Text und dem 
schnellen Editieren bzw. Lesen eines bestehenden Textdoku- 
ments. 

Wird ein unter Geotext erstelltes oder verandertes Doku- 
ment wieder geoffnet, befindet sich der Cursor an derselben 



Position wie beim letzten Bearbeiten. Unabhangig der even- 
tuell in Geowrite verwendeten Zeichensatze oder/und Schrift- 
stile erfolgt die Darstellung immer mit einem einzigen, in Geo- 
text implementierten Zeichensatz ohne Schriftstilarten. 

Da sich Geotext vollkommen an die von Geowrite verwen- 
deten Normen halt, gibt es keinerlei Probleme beim Einlesen 
der Textdokumente, egal mit welchem von beiden Program- 
men geschrieben oder editiert wird. 

Ein mit Geotext geschriebener Text wird beim Einlesen von 
Geowrite zuerst formatiert. Das bedeutet, anhand des im ein- 
gestellten Druckertreiber vorhandenen Wertes fur die Seiten- 
lange und der von Hand eingegebenen Seitenumbruche wer- 
den die Seiten neu berechnet. 

Wird ein bestehendes Dokument mit Geotext uberarbeitet, 
muB es vor dem Ausdrucken (vom Desktop aus) erneut in 
Geowrite geoffnet werden. Da sich durch das Editieren in 
Geotext die Seitenlange andern konnte, muB der Text erst neu 
formatiert werden. 

Diese Funktion ist auBerst hilfreich: Geotext merkt sich die 
exakte Cursor-Position, an der Sie zuletzt aufgehort haben, 
am aktuellen Textdokument zu arbeiten. Offnen Sie dieses 
Dokument spater wieder, konnen Sie an der entsprechenden 
Seite und Textposition weitermachen. 

Programmiert wurde »Geotext ll« mit Hilfe des Pakets 
»Geo-Programmer«. Wir wunschen Ihnen viel SpaB mit die- 
sem schnellen und fehlerfreien Texteditor. 

(Thomas Haberland/gr) 
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UPGRADE: 
Aus all mach'neu 



Denken Sie doch einmal scharf 
nach: Verstaubt bei Ihnen zu 
Hause eine Diskette? Wahr- 
scheinlich mehr als eine. 1st dar- 
unter auch eine von Commodore? 
Zufallig mit dem Aufkleber 
»GEOS«? Hervorragend. Diese 
Diskette ist namlich mehr wert, als 
Sie bislang gedacht haben: 
immerhin 40 Mark. Vierzig Mark, 
die Sie vielleicht schon wegwerfen 
wollten. 

Ein tolles Angebot. 

Wir haben ein exklusives Angebot. 
Sie uberlassen uns die alte 
GEOS-Diskette. Wir geben Ihnen 
das Beste und Neueste, was wir 
anzubieten haben: GEOS 2.0, 
die neue Dimension. Sie haben 
sicher schon davon gehort. An- 
sonsten lesen Sie doch an ande- 
rer Stelle in diesem Heft nach, 
warum GEOS 2.0 so einzigartig 
ist: weil es neue LeistungsmaB- 
stabe setzt, aber ganz einfach zu 
bedienen ist. 




GEO S 




&W& 



Fur andere Leute hat dies seinen 
Preis. Aber nicht fur Sie. Sie haben 
schon ein GEOS; das soil sich jetzt 
auszahlen. Sie sparen 40 Mark 
und bekommen trotzdem diesel- 
ben Produkte, komplett mit Ver- 
packung und Handbuch. Vier 



neue Programmdisketten, rand- 
voll mit Software. Und was Sie 
bisher mit GEOS realisiert haben, 
Ial3t sich problemlos weiterver- 
wenden. 

Nehmen Sie also Ihre alte GEOS- 
Diskette. Die Version spielt keine 
Rolle: GEOS 1.2, 1.3 Oder 128, 
das ist unerheblich. Von Commo- 
dore oder nicht, danach fragt 
niemand. Nicht einmal das Hand- 
buch brauchen wir - behalten Sie 
es. Es kommt uns wirklich nur auf 
die Diskette mit dem Original-Auf- 
kleber an. Fullen Sie dann den 
Upgrade-Coupon aus. Schreiben 
Sie einen Verrechnungsscheck 
uber 49 DM fur GEOS 64 2.0 
Oder 79 DM fur GEOS 128 2.0. 
Das war's schon. Schicken Sie 
uns jetzt Diskette, Coupon und 
Scheck. Sie bekommen dann 
GEOS 2.0. Jeder will es haben - 
Sie bekommen es zum Sonder- 
preis. Nehmen Sie diese Gele- 
genheit wahr, am besten gleich. 
Ein Tip zum Weitersagen! 



Softworks 

Berkeley Softworks 
Kluge Kopfe setzen 
auf GEOS 2.0. 



UPGRADE-COUPON 

Bitte senden Sie mir 

□ das Update auf GEOS 2.0 fur den C64 fur DM 49,- 

□ das Update auf GEOS 2.0 fur den C128 fur DM 79 

□ weiteres Informationsmaterial uber GEOS 2.0 

□ Originaldiskette liegt bei 

□ Verrechnungsscheck liegt bei 

□ Uberweisung erfoigt per Zahlkarte nur auf Postgiro-Kto. 1 41 99-803 
PA Munchen 

Bitte ausschneiden und schicken an: Markt&Technik Verlag AG 
Software-Verlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Munchen 
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Erweitern Sie 
Ihr GEOS-Grund- 
system mit 
einzigartigen 
Zusatz- 
programmen 

Sollten Ihre Anwendungsprogramme nichts mit- 
einander gemeinsam haben, dann ist es an der 
Zeit, auch einmal an GEOS zu denken, das 
100%ig integrierte Softwaresystem. Von Fach- 
zeitschriften wurde GEOS als die erste Software- 
Familie fur den C64 bezeichnet - mit gutem 
Grund. Denn wie es sich fur eine gute Familie 
gehort, arbeiten GEOS-Produkte zusammen und 
wachsen miteinander. Sie fugen eine weitere 
Applikation hinzu, und schon hat sich die 
Leistungsstarke Ihrer Software vervielfacht. 

Alles paBt zusammen. 

Alle GEOS-Produkte sehen nicht nur gleich aus, 

sie funktionieren 

auch immer auf 

dieselbeWeise. 

Dieselben Menus, 

dieselben Felder. 

Wenn Sie erst 

einmal gelernt 

haben, mit Maus 

und Joystick zu 

steuern und zu 

klicken, dann 

wissen Sie schon 

das meiste Liber 

GeoFile, GeoCalc und jedes andere 

Mitglied der GEOS-Familie. Wirk- 

lich einfach, stimmt's? Eben so wie 

GEOS. Und die Leistung stimmt. 

DieObernahmevonDatenaus 
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einer Applikation in die andere - das 
war vielleicht einmal ein Problem. 
Mit GEOS horen solche Sorgen auf, 
und Sie konzentrieren sich auf 
kreative Tatigkeit. GEOS entlastet Sie 
vom standigen Handbuch-Walzen. 



Heiraten Sie ein. 

Jetzt konnen Sie eine neue Dimen- 
sion erleben. Steigen Sie auf, indem 
Sie in unsere GEOS-Familie einhei- 
raten. Machen Sie sich keine 
Gedanken wegen der Daten aus Ihren 
alten Programmen. Konvertierpro- 

gramme fur Text und Grafik konnen 
wir Ihnen anbieten. Wir wissen, daB 
Sie auf die Leistung und den 
Komfort von GEOS bald nicht mehr 
verzichten mochten. Sie suchen also 
solche Software, die richtig mitein- 
ander arbeitet? 



Die GEOS-Familie 
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Bestell- 
Nummer 


GEOS 64 
abV. 1.3 


fur 

GEOS 128 


Preis 


D( 


/I sFr 


5S 


GEOS 2.0 C64 


51677 






89 


79,-* 


890,-* 


GE0S2 0C128 


51683 






119 


109,-* 


1190 


-* 


MegaPack 1 


90772 


ja 


ia 


59 


54,30* 


502 


-* 


International Fontpack 


50321 


ja 


ia 


49 


45,-* 


490 


-* 


GeoFile 64 


50324 


ja 


nein 


59 


54,-* 


590 


-* 


GeoFile 128 


50330 


nein 


ia 


79 


72-* 


790 


-* 


GeoCalc 64 


50325 


ja 


nein 


59 


54,-* 


590 


-* 


GeoCalc 128 


50331 


nein 


ia 


79 


72,-* 


790 


-* 


Deskpack/GeoDex 


50322 


ia 


ia 


49 


45,-* 


490 


-■ 


GeoPublish 


50326 


|a 


i« 


59 


54.-* 


590 




GeoTerm 


90757 


ia 


ia 


69 


63,50* 


587 


-' 


GeoChart 


51679 


ja 


ia 


49 


45-* 


490 


-* 



Unverbindliche Preisempfehlung 
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Setzen Sie mit 
uns auf GEOS. 
Denn was Ihnen 
Ihre Software 
niewieder 
bringen soil, 
sindfamiliare 
Schwierigkeiten. 



Berkeley 
Softworks 

Kluge Kopfe setzen auf GEOS 

Markt&Technik-Bucher und -Software erhalten Sie 
bei Ihrem Buchhandler, in Computerfachgeschaf- 
ten und in den Fachabteilungen derWarenhauser. 




GEOS-Programme gleichen sich in Aussehen und Anwendung. 



Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Software ■ Schulung 



